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أثر توظيف برنامج المحاكاة اإللكترونية في تنمية مهارات ادتخدام
األجهزة اللوحيّة لدى تلميذات المرحلة االبتدائية

د .سهاـ بنت سلماف زلمد اجلريوي *
الملخص
تعرف أثر توظيف برنامج المحاكاة اإللكترونية في تنمية مهارات استخدام
هدف البحث الحالي إلى ّ
يبي ،وتألَّفت عيِّنة
األجهزة اللوحيّة لدى تلميذات المرحلة االبتدائية ،واتَّبع البحث المنهج شبه التجر ّ
البحث من ( )40تلميذة من تلميذات الصف السادس االبتدائي بإحدى المدارس األهلية بالرياض،

وقسمت عينة البحث إلى مجموعتين :إحداهما تجريبية استخدمت برنامج المحاكاة اإللكترونية
ّ
وتألّفت من ( ) 02تلميذة  ،واألخرى تمثّل المجموعة الضابطة التي استخدمت الطريقة المعتادة
وتألّفت من(  ) 02تلميذة  ،ولتحقيق أهداف البحث قامت الباحثة بإعداد برنامج المحاكاة
المعرفي لمهارات
التحصيلي لقياس الجانب
كل من االختبار
اإللكترونية ،كما قامت بإعداد ٍّ
ّ
ّ
استخدام األجهزة اللوحية ،وبطاقة مالحظة لتحديد مستوى أداء التلميذات للمهارات األدائيّة
وتوصل البحث إلى النتائج اآلتية  :لبرنامج المحاكاة اإللكترونية أثر
الستخدام األجهزة اللوحيّة،
ّ
كل من الجانب المعرفي لمهارات استخدام االجهزة اللوحيّة  ،والجانب األدائي
إيجابي في تنمية ّ
ٍ
أهمها :عقد الدورات
لمهارات استخدام االجهزة اللوحيّة ،وأوصى البحث بعدد من التوصيات؛ من ّ
التدريبيَّة وورش العمل للمعلّمين؛ لتشجيعهم وتدريبهم على توظيف برامج المحاكاة اإللكترونية
لتنمية المهارات المختلفة في العمليّة التعليميّة.

الكممات المفتاحية :أثر ،توظيف ،المحاكاة اإللكترونية ،مهارات ،األجهزة اللوحية.

*

كليت التربيت  -جامعت األميرة نورة بنت عبد الرحمن  -المملكت العربيت السعوديت.
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The The Impact of Utilizing Simulation Software on
Developing the Skills of Using Tablets among Primary
School Students

Dr. Seham Salman Aljraiwi
College of Education
Princess Nourah bint Abdulrahman University
Saudi Arabia

Abstract
The present study aims to investigate the impact of utilizing
simulation software on developing the skills of using tablets
among primary school students. It adopted the quasi-experimental
approach. It covered a sample of (40) six grade students in a
private school in Riyadh distributed to two groups. While the
experimental group (20 students) used simulation software, the
control one (20 students) was taught in the traditional method. To
achieve the objectives of the study, the author prepared the
simulation software. She also developed the achievement test to
evaluate the cognitive aspect of the skills of using tablets and an
observation card to identify the performance level of students
using tablets. The study concluded that simulation software had a
positive impact on developing the cognitive and performance
aspects of the skills of using tablets. It recommended holding
training courses and workshops for the teachers to encourage and
train them in utilizing simulation software to develop the various
skills in education.
Keywords: Impact, Utilization, Simulation, Skills, Tablets.
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مقدمة:
مهما ج ّداً ،أل ّف التقنية أصبحت موجودة يف رلاالت حياتنا
إ ّف استخداـ التقنية يف التعليم أصبح أمراً ّ
كافة ونتعامل معها بسهولة ويسر ،ولذا أصبح استخداـ التكنولوجيا ويف مق ّدمتها احلاسوب ضرورياّ يف
ادلتطورة اليت
أىم تلك األساليب ّ
حياتنا ،شلّا يدعونا إُف ابتكار طُرؽ جديده لتفعيلة يف التعليم ،ومن ّ
ظهرت يف التعليم وتّع ّد واحدة من رلاالت استخداـ التقنية يف التعليم ىي برامج احملاكاة اإللكًتونية
احلديثة ،وأمناط استخدامها كالواقع االفًتاضي والذكاء االصطناعي ،والنظم اخلبَتة ،مع ضرورة االستفادة
من تلك التكنولوجيا احلديثة يف تطوير التعليم وخدمة ادلعلم وادلتعلم ،دبا ينعكس على ربسُت كفاءة
العملية التعليميّة.
تتضمن ميوؿ ادلتعلم ضلو الدافعية للتعلّم مع االستمتاع
إ ّف احملاكاة اإللكًتونية تقوـ على أسس نفسيّة قد ّ
دبا يتعلّمو ،وتعبَته عن ذاتو واكتشاؼ القدرات وادلواىب الكامنة للمتعلم ،وىي أسلوب من أساليب
استكشافو لنفسو ،وللعاَف من حولو (عطا اهلل.)3 ،5102،
كل من (عزمى 10 ،5102،؛ السلمي5102،؛ عبداهلل5101،؛ عبدالفتاح )5102،على
وقد اتّفق ّ
أ ّف برامج احملاكاة اإللكًتونية ذبعل الواقع قريباً من ادلتعلم عن طريق نقلو إُف فصوؿ الدراسة يف صورة منوذج
ادلشوؽ ،حيث أف ادلتعلّم
شلّا يثَت رغبة ادلتعلّم يف التعلّم ويعطيو فرصة التخيّل عن طريق العرض البصري ّ
يتحرر من اجلمود العقلي وينتقل إُف ادلرونو وحريّة التفكَت ،وميكن
من خالؿ شلارستة للنشاط التخيلي ّ
استخداـ احملاكاة اإللكًتونية فيما يصعب على الطالب تعلّمو والقياـ بو بشكل واقعي ،إذ تسمح برامج
متنوعو ،وتعطيو قدراً من احلرية،
احملاكاة لو بالتدريب مع ادلمارسة والتح ّكم يف ادلوقف التعليميّة دبستويات ّ
مهمة ،وسب ّكن لو فرصة ارتكاب أخطاء
وتتيح لو تعديل بعض ادلواقف وترؾ بعضها عند إحساسو ّ
بأنا غَت ّ
ربولو من متلق للمعلومات إُف ناقد
دوف ضرر ،ورب ّقق لو ادلشاركة بشكل بسيط ،و ّازباذ قرارات تربوية ّ
ومف ّكر وزللّل للمعلومة.
الفعاؿ ،وحيصل ىذا
مهمة يف ربقيق التعلّم ّ
وبالتاِف فإ ّف التعلّم باحملاكاة اإللكًتونية يق ّدـ مكاسب تربوية ّ
النوع من التعلّم عندما نأخذ يف االعتبار أ ّف ادلتعلّم زلور العملية التعليميّة وأنّو الب ّد من االىتماـ برغباتو
وميولو وقدراتو واذباىاتو ،ومع البحث عن أساليب وتقنيات تربوية تصنع تأثَتاً يف رغبات واذباىات ادلتعلّم
وإمكانية دراسة أفضل الطرائق اليت تسهم يف ربقيق تعلّم بكفاءة وفاعلية.
ونظراً ألمهية احملاكاة اإللكًتونية فقد تناولتو العديد من الدراسات كدراسة (شلتوت و الفايز )5101،
اليت سعت دلعرفة أثر استخداـ احملاكاة التفاعليّة على تنمية التحصيل لدى تالميذ الصف اخلامس االبتدائي
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يف مادة العلوـ  ،وأسفرت النتائج عن فاعلية احملاكاة التفاعليّة  ،ودراسة (أبو بشَت )5102،اليت ىدفت
إُف معرفة أثر استخداـ احملاكاة احلاسوبية يف تنمية مهارات التفكَت اإلبداعي يف مساؽ مبادئ الكهرباء
وتوصلت الدراسة إُف فاعلية احملاكاة احلاسوبية ،
لدى طلبة قسم فنوف التلفزيوف بكليّة فلسطُت التقنية ّ ،
ودراسة ساىا وأيوب وتارموي) ) Saha,R:Ayub,A&Tarmizi,R ,2010اليت ىدفت إُف
الكشف عن فاعلية استخداـ بررلية  GeoGebraللمحاكاة الثالثية األبعاد يف تنمية التحصيل
وتوصلت نتائج الدراسة إُف فاعلية
الدراسي للطالّب يف الرياضيات ودورىا يف تعلّم اذلندسة التحليليّة ّ ،
احملاكاة.
ويشهد العصر احلديث رؤية تقدميّة يف صناعة األجهزة اللوحيّة  ،لذا اىتمت األنظمة الًتبوية بتزويد
ادلدارس باألجهزة التقنية احلديثة ،وتدريب التالميذ على التعامل معها بالشكل الصحيح ،دبا حي ّقق الفائدة
التطور التكنولوجي.
للفرد واجملتمع ،ولنتماشى مع مسة العصر احلاِف و ّ
يتم إدخاؿ البيانات إليها بلمس الشاشة مباشرة دوف احلاجة إُف
تعرؼ األجهزة اللوحيّة "باألجهزة اليت ّ
ّ
أىم األجهزة اللوحيّة اليت تّ استثمارىا يف التعليم  ،جهاز التابلت
استخداـ لوحة مفاتيح ،ومن ّ
( )Tabletsوىو قابل للحمل ،وذو شاشة حلاسة اللمس ،ويعمل بالشحن"( Alegría et
.)al,2014
وتق ّدـ األجهزة اللوحيّة فوائد متع ّددة للتالميذ دلا سبتلكو من قدرة على االستجابة الفوريّة  ،وقدرة فائقة
على حفظ ادلعلومات ومعاجلتها واسًتجاعها  ،وتقدًن خدمات فوريّة ومجاعية ألعداد كبَتة من التالميذ يف
آف واحد ،كما أ ّف ذلا قدرة كبَتة على ضبط أنواع كثَتة ومتع ّددة من ادلواد والوسائل التعليمية وإدارهتا ،
ادلتحرؾ  ،وادلسجالت وادلطبوعات  ،وىذه األجهزة قادرة على التسجيل
منها األفالـ بنوعيها الثابت و ّ
والتحليل والتفاعل مع استجابات التالميذ اليت يدخلونا عن طريق لوحة ادلفاتيح أو دلس الشاشة  ،كما
تسمح ىذه األجهزة بالتعلّم وفق سرعة التالميذ اخلاصة  ،وىذه األجهزة بصورة عامة ميكن أف توفّر تعلّماً
جيّداً للتالميذ يف أي وقت يريدوف بغض النظر عن وجود ادلعلم (اخلطيب.)5103،
وقد أ ّكدت العديد من الدراسات على أمهية األجهزة اللوحيّة  ،ومن دراسة ((Ibharim,2013
واليت أجريت كدراسة حالة لألطفاؿ حوؿ تكنولوجيا الشاشات اليت تعمل باللمس دلعرفة مهاراهتم
وتفاعالهتم على  51طفالً تًتاوح أعمارىم  2سنوات ،يف سلترب األلعاب جبامعة سلطاف إدريس لتحديد
معرفة األطفاؿ بتكنولوجيا اللمس ؛ ولتحديد مهارات (إحساس الطفل وحركتو) يف التعامل مع تقنية
اللمس؛ وربديد التفاعل بُت الطفل وتكنولوجيا شاشة اللمس ،وتّ تدوين ادلالحظات وتسجيل
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ىم نتائجها أ ّف نسبة كبَتة من االطفاؿ ليس لديهم خربة يف
الفيديو لتسهيل دراسة احلالة ،وكاف من أ ّ
استخداـ االجهزة اللوحيّة  ،كما أشارت دراسة /أ .دىَت وآخروف ( )Dhir et al.2012إُف أ ّف
االجهزة اللوحيّة أداة تفاعليّة شاع استخدامها يف اآلونة األخَتة بُت ادلعلّمُت وادلتعلّمُت ،وأ ّف عديد من
البحوث السابقة اليت تناولتها تشَت إُف أ ّف التكنولوجيا الرقمية احملمولة بشكل عاـ قادرة على دعم التعلّم
وربسُت سلرجاتو  ،وتعمل على ربفيز ادلتعلّمُت ،وذلا تأثَت إجيايب على دراستهم .
وبرز اىتماـ ادلملكة العربية السعودية باستخداـ أدوات التقنية احلديثة باىتمامها بتنفيذ العديد من
ادلشاريع التقنية مثل مشروع " ادللك عبد اهلل لتطوير التعليم العاـ ( ")5102ويهدؼ ىذا ادلشروع إُف
إنشاء مدارس إلكًتونية ،مرتبطة بشبكة اإلنًتنت  ،وتستخدـ أيضاّ الشبكات الداخلية ضمن البناء
وفٍت لتفعيل استخداـ
ادلدرسي مثل ( الواي فاي) ،إضافة إُف تبٍت وزارة التعليم تدريب كادر أكادميي ّ
أدوات التقنية احلديثة ( وكالة الوزارة للتخطيط وادلعلومات .)5102،
يف ضوء ما سبق -ويف حدود علم الباحثة ال توجد دراسة – عن أثر توظيف برنامج احملاكاة
اإللكًتونيّة يف تنمية مهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة لدى تلميذات ادلرحلة االبتدائية ،لذلك فإ ّف البحث
تعرؼ أثر تفعيل برنامج احملاكاة اإللكًتونية وتوظيفها يف تنمية مهارات استخداـ األجهزة
احلاِف يسعى إُف ّ
اللوحيّة لدى تلميذات ادلرحلة االبتدائية.
 -1مشكلة البحث:

ح ّددت الباحثة مشكلة البحث احلاِف من مصادر ع ّدة ،ىي:

 -1-1توصيات الدراسات واألبحاث المرتبطة:
أوص ػػت العدي ػػد م ػػن الدراس ػػات مث ػػل دراس ػػة ك ػ ّػل م ػػن (عي ػػادات5103،؛ عب ػػد الفت ػػاح 5102،؛ الس ػػلمي

5102،؛ عطػػا اهلل 5102،؛ عبػػداحلافظ

5102،؛ al, 2012

 )Mager etبضػػرورة اسػػتخداـ احملاكػػاة

اإللكًتونيّة يف تنمية ادلفاىيم عامة وادلهارات األدائيّة والتدريب على اسػتخداـ بػرامج احملاكػاة االلكًتونيّػة يف
شلارسة التدريس والتعليم ،لفاعليتها يف ربقيق أىداؼ التعلّم وكأداة تفاعليّة يف التعلّم.

كل من (قنييب 5103 ،؛ زلمد  5102 ،؛ Clarke, Svanaes,
كما اظهرت نتائج دراسة ّ

 )& Zimmermann, 2013أ ّف استخداـ االجهزة اللوحيّة لو إجيابيات عديدة منها :أنّو

مناسب ومريح من حيث احلجم وسهولو القراءة ،وتوفَت عديد من الوسائط لتمثيل احملتوى شلّا يعطي
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بدائل وخيارات تساعد يف عالج الفروؽ الفردية بُت ادلتعلّمُت وزيادة دافعيتهم للتعلّم  ،وتساعدىم يف
تامة من قبل ادلعلّم.
ادلشاركة االلكًتونيّة للمحتوى التعليمي داخل الفصل ربت رقابة ّ
 -0-1توصيات المؤتمرات:
 مؤسبر التعليم يف مصر ضلو حلوؿ إبداعية والذي عقد يف الثامن من إبريل  5101ـ يف القاىرة ،الذي أوصي بضرورة دمج التكنولوجيا يف ادلدارس واستخداـ التعلّم اإللكًتوين.
فعاليات ادلؤسبر بضرورة االستفادة
 -توصيات ادلؤسبر الرابع للتعليم عن بعد ( )5102حيث أوصت ّ

من احملاكاة االلكًتونيّة يف تعليم الربامج التطبيقية وتنفيذ ورش عمل تدريبية يف كيفية إنتاج احملاكاة

االلكًتونيّة.
 -3-1الدراسة االستالعيّة:

قامت الباحثة بدراسة استطالعية على عينة قوامها ( 0طالبة من طالبات الصف السادس االبتدائي

توضح مدى معرفتهن واستخدامهن لألجهزة اللوحيّة (التابلت)،
الستطالع آرائهن من خالؿ استبانة ّ

تضمنت السؤاؿ عن :مزايا األجهزة اللوحيّة من وجهة
وتّ حصر استجاباهتن على االستبانة اليت ّ
ىن ،بعض منافذ اجلهاز اللوحي (التابلت) ،متطلّبات إرشادات األماف ولوائح االستخداـ اخلاصة
نظر ّ
باألجهزة اللوحيّة ،كيفية التعامل مع التطبيقات ،وجاءت نتائج ربليل إجابات التلميذات كما يلي:

 أجابت  3تلميذات بنسبة  4 20.25إُف عدـ معرفتهن دبزايا األجهزة اللوحيّة (التابلت).َ -ف تذكر  1تلميذات بنسبة  4 23.22أي منافذ للجهاز اللوحي (التابلت).

 أجاب ػػت  00تلمي ػػذة بنس ػػبة  4011بع ػػدـ مع ػػرفتهن دبتطلّب ػػات إرش ػػادات األم ػػاف اخلاص ػػة باس ػػتخداـاألجهزة اللوحيّة.

 وأجابت  2تلميذات بنسبة  422.22بأ ّف ليست لديهن القدرة على التعامل مع التطبيقات.وبالتاِف تشَت نتائج االستبانة إُف ضعف امتالؾ التلميذات اجلانب ادلعريف للتعامل مع األجهزة
اللوحية (التابلت)
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 -4-1المالحظة:
سبّت مالحظة  51تلميذة يف الصف السادس االبتدائي يف بعض احلصص أثناء استخدامهن
التابلت ،وذلك من خالؿ بطاقة مالحظة مع ّدة لذلك ،واتّضح أ ّف 02 :تلميذة بنسبة  4 31ليس
لديهن القدرة على استخداـ األجهزة اللوحيّة ،وبالتاِف تشَت نتائج بطاقة ادلالحظة إُف ضعف امتالؾ
تلميذات للمهارات األدائية للتعامل مع األجهزة اللوحيّة ،لذا كانت ىناؾ ضرورة للبحث عن أفضل
السبل اليت ميكن من خالذلا إكساب تلميذات الصف السادس االبتدائي اجلانب ادلعريف واجلانب

ادلهاري للتعامل مع األجهزة اللوحيّة (التابلت).

وعليه تح ّددت مشكلة البحث الحالي في :وجود قصور لدى تلميذات الصف السادس

االبتدائي يف مهارات التعامل مع األجهزة اللوحية ،لذا فهن حباجة إُف برامج خاصة يق ّدـ من خالذلا
احملتوى العلمي وادلهارات بطرؽ جديدة تعاًف نواحي القصور والضعف لديهن يف التعامل مع تلك
األجهزة ،وىذا يستوجب توظيف برامج احملاكاة اإللكًتونيّة لتنمية مهارات التعامل مع األجهزة اللوحيّة
(التابلت) ،ذلذا فإ ّف البحث احلاِف حياوؿ اإلجابة على السؤال الرئيسي التالي:
ما أثر توظيف برنامج المحاكاة اإللكترونيّة في تنمية مهاارات اساتخدام األجهازة اللوحيّاة لادى

طالبات المرحلة االبتدائية؟

ويينبثق من هذا السؤال األسئلة الفرعية التالية:
 ما أثر توظيف برنامج المحاكاة اإللكترونيّة في تنمية الجوانب المعرفيّة لمهارات استخداماألجهزة اللوحيّة لدى تلميذات الصف السادس االبتدائي؟
 ما أثر توظيف برنامج المحاكاة اإللكترونيّة في تنمية الجوانب األدائيّة لمهارات استخداماألجهزة اللوحيّة لدى تلميذات الصف السادس االبتدائي؟

 -0أهداف البحث:

تعرؼ:
ىدؼ البحث احلاِف إُف ّ
 أثر توظيف برنامج احملاكاة اإللكًتونيّة يف تنمية اجلوانب ادلعرفيّة دلهارات استخداـ األجهزة اللوحيةلدى تلميذات الصف السادس االبتدائي .
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 أثر توظيف برنامج احملاكاة اإللكًتونيّة يف تنمية اجلوانب األدائيّة دلهارات استخداـ األجهزة اللوحيةلدى تلميذات الصف السادس االبتدائي

 -3أهمية البحث:

 -1-3األهمية النظرية:
 اعداد زلتوى مقًتح دلهارات استخداـ االجهزة اللوحيّة يفيد طالبات ادلرحلة االبتدائيةوغَتىم.
 توظيف االجهزة اللوحيّة التوظيف اجليد؛ الذي يساعد يف تنمية كفاءة تالميذ ادلرحلةاالبتدائي وتدريبها ورفعها يف مهارات استخداـ االجهزة اللوحيّة االستخداـ االمثل.
االذباىات الًتبوية احلديثة والفاعلة
 التمكُت من استخداـ االجهزة اللوحيّة الذي يُع ّد أحد ّيف االسهاـ يف ذبويد عملييت التعليم والتعلّم وتطويرمها ،كما يُع ّد استجابة للمتطلّبات احلديثة
ادلستمر من حيث طبيعة ادلتعلّمُت واحتياجاهتم وميوذلم التكنولوجية.
اليت تتّسم بالتغيَت
ّ
 -0-3األهمية التطبيقية:

 االستعانة بربنامج احملاكاة اإللكًتوين يف تدريب الطالبات على مهارات استخداـ االجهزةاللوحية.واكتساهبن مهارات وأساليب جديدة.
مصممي برامج احملاكاة باالرشادات عند تصميم احملتوى القائم
 قد يفيد ىذا يف مساعدة ّعلى ادلمارسة.
 ي فتح البحث اجملاؿ للباحثُت أماـ دراسات أخرى مستقبلية يف رلاؿ برامج احملاكاةاإللكًتونيّة.

 -4حدود البحث:

اقتصر البحث احلاِف على احلدود اآلتية:
 -1-4حدود موضوعيّة:
 مهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة؛ حلاجة تلميذات ادلرحلة االبتدائية الستخدامها وىي(مفهوـ ومزايا االجهزة اللوحيّة ،ارشادات االماف ولوائح االستخداـ اخلاصة باألجهزة
اللوحية ،تصميم اجلهاز وادلفاتيح ادلختلفة والواجهة األماميّة واخللفيّة ومنافذ اجلهاز ،تشغيل
اجلهاز وإغالقو واعادة تشغيلو ،التعامل مع الشاشة الرئيسية ،التعامل مع التطبيقات
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ادلختلفة ،التعامل مع األعدادات وضبطها ،التعامل مع ادللفات وعرضها وإدارهتا ومشاركتها
الكًتونياً داخل الفصل).
 -مستويات التحصيل ادلعريف التالية :التذ ّكر ،الفهم ،التطبيق ،التحليل.

 -0-4حدود مكانية وبشرية:

رلموعة من تلميذات الصف السادس اإلبتدائي يف مدرسة أىليّة تابعة إلدارة الرياض.

 -3-4حدود زمانية:
تّ التطبيق يف الفصل الدراسي الثاين من العاـ الدراسي  5151/5103ـ

 -5فرضيات البحث:

صحة الفرضيات اآلتية:
سعى البحث احلاِف إُف التح ّقق من ّ

درست بالطريقة
 يوجد فرؽ داؿ احصائياً بُت ّمتوسطي درجات تلميذات اجملموعة الضابطة (اليت ّ
درست باستخداـ برنامج احملاكاة اإللكًتونية) يف التطبيق البعدي
ادلعتادة) واجملموعة التجريبية (اليت ّ
لالختبار التحصيلي ادلع ّد لقياس اجلوانب ادلعرفيّة دلهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة لصاٌف
تلميذات اجملموعة التجريبية.
درست بالطريقة
 يوجد فرؽ داؿ احصائياً بُت ّمتوسطي درجات تلميذات اجملموعة الضابطة (اليت ّ
درست باستخداـ برنامج احملاكاة اإللكًتونية) يف التطبيق البعدي
ادلعتادة) واجملموعة التجريبية (اليت ّ
لبطاقة ادلالحظة ادلع ّدة لقياس اجلوانب ادلهاريّة الستخداـ األجهزة اللوحيّة لصاٌف تلميذات
اجملموعة التجريبية.
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أدوات البحث:

 احتبار معرفي لقياس مدى ربصيل تلميذات الصف السادس للجوانب ادلعرفيّة ادلرتبطة دبهاراتاستخداـ االجهزة اللوحية.
 بطاقة المالحظة :لقياس األداء ادلهاري ادلرتبط بادلهارات األدائيّة إلستخداـ األجهزة اللوحيّة؛لتحديد مستوى أداء التلميذات.
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مصطلحات البحث:

:عرفهػػا ىورتػػوف )(Horton,2012.p22
 -المحاكاااة االلكترونيااة ّ

بأن ػا" رلموعػػة مػػن
ّ

يتم فيها التعلّم وفقاً دلواقف افًتاضية".
االرشادات اإللكًتونية اليت تستخدـ أساليب عمليّة ّ
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تعرف المحاكاة االلكترونية إجرائياً ىف البحث احلاِف على ّأنػا :منذجػة شلاثلػة للواقػع وتطبيػق
ّ

دلهارات افًتاضية من خالؿ الكمبيوتر ىف إطار آمن مي ّكن تلميػذات ادلرحلػة اإلبتدائيػة مػن تكػرار
شلارسة مهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة وذبريبها واتقانا.

بأن ػا " :تلػػك األجهػػزة الػػيت تكػػوف حالػػة
يعرفهػػا (ىاشػػمّ )5223 ،5102،
 األجهاازة اللوحيّ اةّ :وسطيّة ما بُت احلاسب احملموؿ وبُت اذلاتف الذكي ،وميكػن وصػفها حباسػب زلمػوؿ مط ّػور لكػن
خبواص وميػزات اذلػاتف الػذكي  ،فهػي تػوفّر خاصػيّة اللمػس والكتابػة علػى الشاشػة باليػد وكػذلك

سهولة محلها والتن ّقل هبا".

 مهااارات اسااتخدام االجهاازة اللوحيّاة :تعػ ّػرؼ إجرائي ػاً يف البحػػث احلػاِف علػػى ّأنػا :رلموعػػة مػػناألداءات الىت تقػوـ هبػا تلميػذات ادلرحلػة االبتدائيػة السػتخداـ األجهػزة اللوحيّػة بالشػكل األمثػل،

ػتم تقػػدميها مػػن خػػالؿ برنػػامج زلاكػػاة الكػػًتوين  ،وتقػػاس مػػن خػػالؿ اختبػػار ربصػػيلي للجانػػب
ويػ ّ
ادلعريف وبطاقة مالحظة للجانب األدائي للمهارات.
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اإلطار النظري:

 -1-8المحور األول  -المحاكاة االلكترونية:
تقوـ احملاكاة االلكًتونية على أسس نفسيّة تدور حوؿ ميوؿ ادلتعلّم يف كيفية االستمتاع بالتعلّم

فال يقتصر األسػاس النظػري الػذي تقػوـ احملاكػاة االلكًتونيػة عليػو علػى مالحظػة ادلتعلّمػُت للمهػارات
الػػيت يدرسػػونا وادلػراد تنميتهػػا ،بػػل انتقػػل ذلػػك للتػػدريب عليهػػا يف أي وقػػت وأي مكػػاف والسػػماح لػػو
بػػالتكرار واعػػادة احملاولػػة للوصػػوؿ اُف درجػػة اإلتقػػاف ،وىػػذا مػػا أ ّك ػدت النظريػػة اإلدراكيػػة والػػيت تػػدفع
ادلتعلّم لكي يكوف نشطاً يف موقف التعلّم ادلبٍت على استخداـ إحدى ادلعارؼ السابقة  ،ومن أىػم
النظريػػات الػػيت تتّفػػق مػػع احملاكػػاة االلكًتونيػػة النظريػػات البنائيّػة ،ألف مػػن أىػػم أسسػػها و مبادئهػػا أ ّف

التعلّم يقًتف بالتجربة وادلمارسة وليس بالتلقُت  ،ونظرية النمذجة وزلاكاة الواقع والنظريػة االنغماسػيّة
(عبداحلافظ)32 ،5102 ،
 .1-1-8مفهوم المحاكاة االلكترونية:
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تعػ ػ ّددت األدبي ػػات وادلراج ػػع والدراس ػػات ال ػػيت تناول ػػت مفه ػػوـ احملاك ػػاة االلكًتونيّػ ػة ومنه ػػا (عب ػػد

العزيز5103،؛ عزمى10 ،5102 ،؛ برغوث2 ،5102،؛ عبد اهلل5101 ،؛ عبد الفتاح5102،؛

عبداحلافظ )5102،وباالطالع على تلك الدراسات واألدبيات استخلصت الباحثػة مفهػوـ احملاكػاة
االلكًتوين يف النقاط اآلتية:
دلتخصص.
 تعمل على السماح للمتعلّم التدريب على مهارات زل ّددة ،ف دوف احلاجةّ

 تعمػل علػى السػماح بالتجريػب اآلمػن واالسػتمتاع بػالتعلّم مػن خػالؿ القيػاـ بالتجػاربواألنشػطة ادلتعػ ّددة وفقػاً خلطػوات ادلػتعلّم الذاتيػة هبػدؼ إتقػاف ادلهػارة وتعلّػم ادلفػاىيم .كمػا
أ ّف احملاكاة أسلوب يستخدمو ادلعلّم لتجريد الواقع الذي يصعب توفَته للمتعلّمُت  ،وتوفَت
بيئة تعليميّة تفاعليّة.
يبسػط ادلفػاىيم
وتستخلص الباحثة مما سبق تعريف المحاكاة اإللكترونية ،على أنّها :منػوذج ّ

وادلهارات األدائية لألجهزة اللوحيّة (التابلت) باستخداـ احلاسوب ،وىو ين ّفذ قرارات ادلتعلّم وادلعلّم،

وحي ّقػق نتػائج مشػاهبة دلػا ميكػن أف يطبّػق يف أي واقػع عملػي ،ويهػدؼ إُف اكتسػاب مفػاىيم معرفيّػة،
يتم عرضو على ادلتعلّمُت.
ومهارات أدائيّة ،يف األجهزة اللوحية من خالؿ منوذج حياكي الواقع ّ
 .0-1-8خصائص المحاكاة اإللكترونيّة:

إ ّف استخداـ احملاكاة االلكًتونيػة يف التعلػيم يتف ّػوؽ علػى الطرائػق واألسػاليب الباقيػة ادلسػتخدمة يف

العملية التعليميّة ،كما أ ّف أسلوب التدريب باحملاكاة يُعتمد عليو لتحقيق مستوى عاؿ من اجلودة مع
بدايػػة دخػػوؿ ادلػػتعلّم إُف بيئػػة الػػتعلّم الفعليػػة دوف االعتمػػاد علػػى مبػػدأ رفػػع جػػودة األداء عػػن طريػػق

الص ػواب واخلطػػأ ،وذلػػك ينبػػع مػػن خصائصػػها الفريػػدة الػػيت أشػػار إليهػػا (عطػػا اهلل  )5102،والػػيت
استخلصتها الباحثة يف النقاط االتية:
 إنػا تقػ ّدـ خطػوات واضػحة للمػتعلّم شلّايعطيػو مسػاحة للمشػاركة التفاعليّػة واإلجيابيػة يف أحػداثالربنامج .مع إتاحة الفرصة لتطبيق مهارات يصعب تطبيقها يف البيئة احلقيقيّة.
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ػتم االسػتعانة يف بػرامج احملاكػاة االلكًتونيّػة بالرسػوـ الثابتػة
 -التمثيػل ادلرئػي للمعلومػات حيػث ي ّ

ادلتحركػة والصػور الواضػحة الػيت تسػاعد ادلػػتعلّم يف زبيّػل الواقػع وفهمػو مػػع بنائهػا علػى أسػػاس
و ّ

سهولة التح ّكم وادلرونة.

 ربمػي احملاكػاة ادلػتعلم مػن ادلػواد وادلواقػف اخلطػرة الػيت ميكػن أف تنػتج مػن التجربػة احلقيقيّػة ،حيػػثميكن للمتعلّم تكرار التجارب بطرائق عديدة .

 تسػمح احملاكػاة االلكًتونيّػة بػالتنويع يف أسػاليب التقػوًن ادلسػتخدمة وتسػاعد ادلعلػم يف االسػتفادةمن نتائج التغذية الراجعة يف تقدًن احملتوى.

 .3-1-8مستويات المحاكاة االلكترونيّة:
تع ّددت مستويات التمثيػل يف احملاكػاة االلكًتونيّػة حبسػب درجػة صػعوبة إنتاجهػا  ،ووفقػاً للهػدؼ

وقسمت إُف ادلستويات اآلتية:
ّ
ادلصمم من أجلو برنامج احملاكاة اإللكًتوين (عزمي ّ )32 ،5102

 ادلسػػتوى األوؿ  ،التقػػاط الشاشػػة :يُعػػد أبسػػط أن ػواع مسػػتويات احملاكػػاة حيػػث تعػػرض فيػػو صػػورللشاش ػػات الفعلي ػػة للربن ػػامج ويق ػػوـ الص ػػوت ادلص ػػاحب بتفس ػػَت احل ػػدث داخ ػػل الربن ػػامج ،وى ػػذا

ادلسػػتوى ال يتّسػػم بالتفاعليّػة ألنػّػو ال يسػػمح للمػػتعلّم ب ػالتحكم أو النقػػر علػػى زر أو التعػػديل يف
الربنامج.

 ادلسػػتوى الثػػاين  ،التحديػػد والنقػػر :وىػػو ادلسػػتوى الػػذي يسػػتخدـ يف أغلػػب بػرامج احملاكػػاة ،وىػػذاالنػػوع يعطػػي صػػالحيات للمػػتعلم بالضػػغط علػػى نقػػاط داخػػل الشاشػػة ادلعروضػػة تكػػوف تفاعليّػة

أكثر من ادلستوى السػابق وتلػك النقػاط قػد سػبق بررلتهػا داخػل برنػامج احملاكػاة  ،وعنػد الضػغط

عليها يتم ّكن ادلتعلم من االنتقاؿ إُف اخلطوة اليت تليها أو حسب سَت التعلّم يف ادلهارات.
 ادلستوى الثالث ،إدخاؿ البيانات :يدعم ىذا ادلستوى استخداـ نقرات ع ّدة هبدؼ زلاكػاة أكثػرمػػن عنصػػر مػػن عناصػػر اإلدخػػاؿ مثػػل :حقػػوؿ النصػػوص ومربعػػات االختيػػارات  ،ولػػذلك يتّسػػم
النص مطابقاً دلا سبّت بررلتو
بالطابع التفاعلي  ،إالّ أف صعوبة ىذا النوع تتمثّل يف ضرورة إدخاؿ ّ

مسبقاً داخل الربنامج.
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ادلهم ػة
 -ادلسػػتوى الرابػػع  ،مسػػارات اإلدخػػاؿ ادلتع ػ ّددة :يعػػرض ىػػذا ادلسػػتوى بػػدائل ع ػ ّدة إلكمػػاؿ ّ

صحة البيانات اليت
يتم التأ ّكد من ّ
التعليميّة ،ويُع ّد ىذا ادلستوى من أنواع احملاكاة ادلع ّقدة حيث ّ
يُدخلها ادلتعلّم للربنامج ثّ يعرض تغذية راجعة قبل االنتقاؿ إُف اخلطوة التالية.

 ادلسػػتوى اخلػػامس ،احملاكػػاة الكاملػػة :يشػػمل ىػػذا ادلسػػتوى نقػػاط التفاعػػل داخػػل برنػػامج احملاكػػاةويتم توظيف خيارات التدريب مجيعها لتتيح للمتعلّم التدريب احملاكي للواقع
يتم تصميمةّ ،
الذي ّ
وإتاحة الفرصة أماـ ادلتعلّم لإلجابة بأكثر من طريقة.

وفااى البحااث الحااالي اعتم اادت الباحثااة علػػى ادلسػػتوى األوؿ (التقػػاط الشاشػػة) والثػػاين (التحديػػد
كل مهارة وطريقة عرضها.
والنقر) واخلامس (احملاكاة الكاملة) وذلك حسب اختالؼ متطلّبات ّ

 .4-1-8تصنيفات الُمحاكاة اإللكترونيّة:
تعػ ػ ّددت التص ػػنيفات والتقس ػػيمات للُمحاك ػػاة اإللكًتونيّػ ػة وفقػ ػاً دل ػػا تناولػ ػو العدي ػػد م ػػن األدبي ػػات

والدراسات ،فصنّفها (عبدالعزتز5103 ،؛ ) Horton,2012, 159من حيػث دور ادلسػتخدـ
فيهػػا إُف (احملاك ػػاة احليّ ػة ،احملاك ػػاة التخيليّ ػة ،احملاكػػاة البنائيّ ػة) وم ػػن حيػػث ادلوض ػػوع تّ تقس ػػيمها إُف
(احملاكػػاة اإلجرائيّػة ،زلاكػػاه ادلواقػػف ،احملاكػػاة الفيزيائيّػة) ،كمػػا صػػنّف ( Hensley et al ,

 )2013احملاك ػػاة االلكًتونيّػ ػة إُف (احملاك ػػاة الفس ػػيولوجيّة ،احملاك ػػاة ادلختلط ػػة ال ػػيت تتض ػ ّػمن احملاك ػػاة
الكمبيوتريّة اليت تصاحبها التغذية الراجعة  ،واحملاكاة التقنيّة).
ويمك اان اإلش ااارة إل ااى أ ّن الباحث ااة اس ااتفادت م اان التص اانيفات الس ااابقة ،إذ اعتم ػػدت عل ػػى
التصنيفات اآلتية يف بناء برنامج احملاكاة االلكًتوين اخلاص بالبحث احلاِف:
 المحاكاة اإلجرائية :اليت هتدؼ إُف تعلػيم خطػوات عمػل أشػياء زلػ ّددة او سلسػلة مػن ادلهػاراتهبػػدؼ تطويرىػػا السػػتخدامها يف وقػػت الحػػق  ،وتنميػة مهػػارات ادلتعلمػػُت فيهػػا .كمػػا أنػػا بػرامج
صممت لعرض خطوات أو القياـ بتنفيذ إجراءات عمل ما وفق خطوات متسلسلة.
ّ

 محاك اااة الب اارامج :تعػ ػ ّد م ػػن أس ػػهل بػ ػرامج احملاك ػػاة وأق ػػل تكلفػ ػة مقارن ػػة ب ػػالربامج األخ ػػرى ال ػػيتتسػتخدـ يف شػرح الػربامج وواجهػات ادلسػتخدـ بشػكل عػاـ  ،ومػن أمثلتهػا برنػامج Adobe
 Adope flash ،captivateحيػػث تّ توظيػػف تلػػك ال ػربامج يف عمػػل زلاكػػاة دلهػػارات
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اس ػػتخداـ األجه ػػزة اللوحيّػ ػة ادلس ػػتخدمة يف البح ػػث احل ػػاِف .كم ػػا ذب ػ ػدر اإلش ػػارة إُف أ ّف دراس ػػة
(الطب ػػاخ  )5113،أوص ػػت باس ػػتخداـ بػ ػرامج احملاك ػػاة االلكًتونيّػ ػة لواجه ػػة ادلس ػػتخدـ الرس ػػومية

 GUI Simulationلتػػدريب ادلتعلمػػُت علػػى مهػػارات التعامػػل مػػع التطبيقػػات وال ػربامج
ادلختلفة.
 برمجيااات محاكاااة تفاعليّاة متحركااة :يف التجػػارب الػػيت يتعامػػل معهػػا ادلتعلّمػوف  ،وتتغػ ّػَت النتػػائجوفق ما يقوـ ادلتعلّم بإدخالو من استجابات كتغيَت خلفية اجلهاز أو تغيَت درجة إضاءة الشاشة.

 .5-1-8دور المعلِّم والمتعلِّم في المحاكاة االلكترونيّة:
لكل من ادلتعلّم وادلعلّم دور يف أثناء التعلّم باحملاكاة
أشار ( )Cheng et al., 2016إُف أ ّف ّ

وح ّددىا كاآليت:

يوضح اذلدؼ العاـ وحي ّدد ادلوضوع وادلوقف يف شكل النموذج احملاكى  ،كما حي ّدد
 دور المعلِّمّ :عناص ػ ػر أش ػػكاؿ احملاك ػػاة ادل ػ ػراد تنفي ػػذىا م ػػن قب ػػل ادل ػػتعلم .ويش ػػرح للمتعلم ػػُت طبيع ػػة الربن ػػامج
وادله ػػارات ال ػػيت س ػػيحاكونا ويتعلّم ػػوف منه ػػا ادله ػػارات ،م ػػع مناقش ػػة األداء يف ض ػػوء األى ػػداؼ
ادلوضوعو.
 دور المتعلِّم :يقوـ ادلتعلّموف باالستماع لعرض ادلعلّم عن برنامج احملاكاة االلكًتونيّة دلعرفة الدورادلخصص ذلم .كما يقوـ الطالّب بأداء األدوار اليت تّ التنسيق ذلا مع ادلعلم بكل جديػّة وإتقػاف
ّ
لتنفيذىا.

 -0-8المحور الثاني - :األجهزة اللوحيّة:
 .1-0-8مفهوم األجهزة اللوحيّة:
يعرفها (الرويلي )1 ،5102 ،ب ّ
أنا" :حواسيب زلمولة صغَتة أكرب من اذلػاتف احملمػوؿ حجمػاّ
ّ

تعمل بواحد من تقنيات ع ّدة  ،تسمح باللمس على الشاشة وتسمح بعض الشاشات باستعماؿ
قلم رقمي  ،إالّ أ ّف بعض اآلخر يسمح باللمس ادلتع ّدد ويأيت ذلك بدالً عن الفأرة ولوحة ادلفػاتيح
التقليديّة يف احلواسب".
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 .0-0-8األجهزة اللوحيّة في التعليم:

يرجع (احلريب )01 ،5102،مزايا استخداـ االجهزة اللوحيّة يف التعليم إُف األمور اآلتية:

 تعمل على توفَت أمناط ومستويات متع ّددة من التعليم  ،وتسػهم يف تػوفَت منػوذج جديػد يفعملية التعلّم.
 ذبعل ادلتعلّم زلور العملية التعليميّة ،كما تدخل التفاعل يف البيئة التعليميّة العتمادىا علىالتعلّم الذايت.

 إمكاني ػػة التخ ػ ػزين علػ ػػى اإلنًتن ػػت وتقنيػ ػػة السػ ػػحابة ورفػ ػػع ادلل ّف ػ ػات ،وادلزامنػ ػػة بػ ػػُت اجلهػ ػػازوالسحابة ادلخزف عليها ادللّفات.
 قدرهتا على مشاركة ادلل ّفات والتطبيقات وتبادذلا  ،مع سبكػُت ادلػتعلّم مػن عمليػات البحػثواالستكشاؼ العلمي.
ؤدي إُف زيػػادة التحػ ّدي بػُت ادلتعلّمػػُت بطريقػػة أكثػػر
 قػدرهتا علػػى عمػػل اختبػػارات تفاعليّػة تػ ّجاذبي ػػة  ،مثػ ػػاؿ ذل ػػك موقػ ػػع 0 kahootلعم ػػل االختبػ ػػارات وادلس ػػابقات ذات الطػ ػػابع

الًتفيهي ،وكذلك دعم للغة العربية.
وتشااير الباحثااة إلااى أنااه ميكػػن توظيػػف االدوات ادلتاحػػة بػػاألجهزة اللوحيّػة لتسػػاعد يف ربقيػػق

االسػػتفادة ادلثلػػى واسػػتخداـ األجهػػزة اللوحيّػة داخػػل الفصػػل  ،واالرتقػػاء دبسػػتوى ادلتعلّمػػُت وتنميػػة
ادلهارات ادلعرفية  ،وإجياد بيئات تعليميّة ربفز ادلتعلّمُت على التعلّم دبا يساعد يف جعل أثػر احملتػوى
ويتم ذلك من خالؿ:
أكثر بقاء يف أذىاف ادلتعلّمُت ّ

 اسػػتخداـ أدوات االتصػػاؿ الػػيت توفرىػػا تلػػك األجهػػزة لالتصػػاؿ بشػػبكة اإلنًتنػػت  ،ومراقبػػةمسػػار ادلتعلّمػػُت ومتابعتػػو يف أثنػػاء عمليػػة تعلّمهػػم مػػن خػػالؿ اسػػتخداـ أحػػد أنظمػػة إدارة
التعلّم .LMS
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 اسػػتخداـ الكػػامَتا اللتقػػاط الصػػور كوسػػيلة لتػػدوين ادلالحظػػات وتسػػجيل مػػا يعػػرض علػػىالسبورة التفاعليّة ومشاركتو وإرسػالو للمتعلّمػُت بكػل سػهولة ويسػر ليصػبح مرجعػاً ذلػم بعػد

انتهػػاء ادلعلّ ػم مػػن الشػػرح .مػػع االسػػتعانة بالػػذاكرة حلفػػظ ادل ػوارد الرقميػػة وزبزينهػػا كمقػػاطع
الفيديو والصور والكتب اإللكًتونيّة ويف إثراء الدروس.

موس ػعة بػػُت عديػػد مػػن ادلػػدارس األخػػرى
 اسػػتخداـ التطبيقػػات إلج ػراء اجتماعػػات فيػػديو ّوذلػػك بػػدعوة ادلعلّمػػُت أو ادلتعلّمػػُت للتفاعػػل مػػع درس معػػُت باسػػتخداـ تطبيػػق Skype

من إجل تبادؿ اخلربات التعليميّة.
ومن ىذا ادلنطلق سعت ادلملكة العربية السعوديّة إُف ربديث العمليّػة التعليميّػة ومػدخالهتا ،مػن

خػػالؿ إدخػػاؿ األجهػػزة اللوحيّػة حلقػػل التعلػػيم لتواكػػب التطػ ّورات والتغػَتات  ،وذلػػك مػػن خػػالؿ
توظيػف التقنيػات احلديثػة وتقنيػة ادلعلومػات التوظيػف األمثػل يف التعلػيم والتػدريب دبراحلػو كافػة ،
للنهوض باجملتمع  ،وذلك يف ضوء رؤية ادلملكة .5131
 -9الدراسات السابقة والتعقيب عليها:

 -1-9نظراً ألهمية المحاكاة اإللكترونيّة فقد تناولتها العديد من الدراسات :
 دراسااة ماكااام)  ) Mcadam,2010ىػػدفت إُف الوقػػوؼ علػػى فاعليػػة اسػػتخداـ بررليػػاتاحملاكاة التفاعليّة يف تنمية ربصيل الطػالب وقػدرهتم علػى فهػم موضػوع نظػم الػديناميكا احلراريػّة يف
توصلت إُف فاعلية استخداـ بررليات احملاكاة التفاعليّة .
مادة العلوـ  ،وكانت نتائج الدراسة قد ّ

تقصػي أثػر ذبػارب احملاكػاة
 دراساة ديانج و هاافونج ( )Ding & Fang ,2009ىػدفت إُف ّباحلاس ػػوب يف استكش ػػاؼ الط ػػالب تعلّػ ػم انكس ػػار الض ػػوء يف الص ػػُت  ،وأظه ػػرت النت ػػائج تف ػ ّػوؽ
اجملموعة اليت درست باحملاكاة يف مهارات البحث وربسُت القدرات االستكشافية .

 دراسة أبوماضي )0211(،اليت ىدفت إُف معرفة أثر استخداـ احملاكػاة احلاسػوبيّة علػى اكتسػابوتوصلت نتائج
ادلفاىيم وادلهارات الكهربية بالتكنولوجيا لدى طلبة الصف التاسع األساسي ّ
بغزةّ ،

الدراسة إُف فاعليّة احملاكاة احلاسوبية  ،وأوصت بضرورة استخداـ احملاكاة احلاسوبية يف بناء الربامج
التعليميّة دلا ذلا من أثر يف تنمية ادلهارات ادلختلفة.
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 دراسااة المسااعودي والماازرو  )0214(،الػػيت ىػػدفت إُف دراسػػة فاعليػػة احملاكػػاة احلاسػػوبيّة وفػػقاالستقصاء يف تنمية االسػتيعاب ادلفػاىيمي يف الفيزيػاء ،وأشػارت نتػائج البحػث إُف فاعليّػة احملاكػاة

احلاسوبية.

 دراسة شالتوت و الفاايز  )0217(،الػيت ىػدفت إُف معرفػة أثػر اسػتخداـ احملاكػاة التفاعليّػة علػىتنميػػة التحصػػيل لػػدى تالميػػذ الصػػف اخلػػامس االبتػػدائي يف مػػادة العلػػوـ  ،وأسػػفرت النتػػائج عػػن

فاعليّة احملاكاة التفاعليّة .

كما أجريت العديد من الدراسات واالّحباث للتأ ّكد من فاعلية األجهزة اللوحيّة يف التعليم ومن ىذه

الدراسات:

 -دراساة كاناداس وبلاوج وجيسان

 )Chou, Block & Jesness, R. ,2014).الػيت

الفعالػػة داخػػل الفصػػوؿ الدراسػػية،
توصػػلت إُف فاعليػػة األجهػػزة اللوحيّػة يف تعزيػػز النشػػاط وادلشػػاركة ّ
ّ
والتػػأثَت اإلجيػػايب علػػى تعلّػم ادلتعلّمػػُت ،إذ مػػن خػػالؿ توظيػػف االجهػزة اللوحيػػة يف الفصػػوؿ حصػػل

ادلتعلّموف على فرص أكثر للتعاوف فيما بينهم وتبادؿ األفكار وزيادة التفاعل وادلشاركة ،كما أظهر
ادلتعلّم ػوف اىتمام ػاً كب ػَتاً يف اسػػتخداـ األجهػػزة اللوحيّػة يف األنشػػطة الصػػفية ،فض ػالً عػػن دور تلػػك
األجهزة يف زلو األمية الرقمية للمتعلّمُت

 دراسة محمد  )0218(،أشارت إُف أ ّف األجهزة اللوحيّة ( )Tabletتُستخدـ كإحدى أدواتادلشاركة اإللكًتونية داخل الفصوؿ التفاعليّة(الذكية) وذلك من خالؿ توظيف تطبيق إدارة الفصل
لعمػػل رب ّكػم يف أجهػػزة ادلتعلّمػػُت ونقػػل ادلل ّفػات بيػػنهم  ،كػػذلك اسػػتخدـ بعػػض التطبيقػػات اجملانيػػة

وادلتاحة على متجر  Google playواليت تعمل على مشاركة ادللّفات والتطبيقات والصور بُت
األجهػػزة مثػػل :تطبيػػق  Xenderوتطبيػػق
Link

Dukto R6

وتطبيػػق  SHAREitو تطبيػػق

 ،Shareكم ػػا أش ػػارت الدراس ػػة إُف أ ّف األجه ػػزة اللوحيّػ ػة ليس ػػت أداة للًتفي ػػو وادلتع ػػة

فحسب ،بل ىي أداة سهلة إلنشاء احملتوى التعليمي وعرضو ومشاركتو من خالؿ توفَت العديد من
ادلصممة .
التطبيقات ّ
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توصلت إُف منوذج مقًتح إلدخاؿ اجلهػاز اللػوحي يف التعلػيم ،وكانػت
 دراسة قنييب )5103( ،اليت ّطبيع ػػة النم ػػوذج ادلق ػػًتح تت ػػألّف م ػػن أرب ػػع مراح ػػل ولك ػػل مرحل ػػة رلموع ػػة م ػػن اخلطػ ػوات ،مبتدئ ػػة

بػػالتخطيط ،ثّ مرحلػػة اإلعػػداد والتهيئػػة ،تليهػػا مرحلػػة التطبيػػق ،وتت ػزامن ىػػذه ادلراحػػل مػػع عمليػػة
ادلتابعة وعملية التقوًن  ،دلا لو األثر يف وضع آلية لعمليات التطبيق بشكل منظّم.

مما سابق أ ّف ادلػتعلّم يصػبح يف الػتعلّم القػائم علػى الُمحاكػاة  ،زلػور العمليػة التعليميػة
تستنتج الباحثة ّ

ألن ػا تُسػػاعد ادلعلّمػػُت علػػى ربديػػد احتياجػػات ادلتعلّمػػُت ومي ػوذلم ومعاجلتهػػا يف أثنػػاء بنػػاء
فعالػػة ّ
بصػػورة ّ
مشاركة ادلتعلّم يف عملية التعلّم وإدراؾ ادلسؤولية ذباه عملية تعلّمو.

وعلية ترى الباحثة ضرورة تفعيل دور التابلت وتطبيقو بصورة سليمة لالستفادة من إمكاناتو التقنيّػة

حيث يتطلّب ذلك توعية أطراؼ العملية التعليميّة بالدور الذى ميكن أف تقوـ بو تلك األجهزة يف إصلاح
مهمػة إعػػداد جيػػل
العمليػػة التعليميػػة وتػػدريبهم علػػى اسػػتخدامها ،حيػػث يلقػػى علػػى عػػاتق الػػنظم الًتبويػػة ّ

قػػادر علػػى التعامػػل مػػع ادلسػػتحدثات التكنولوجيّػة ادلختلفػػة مػػن أجهػػزة ومػواد تعليميّػة ،دروس وزلاضػرات
الكًتونيػػة والبحػػث يف منػػاذج وذبػػارب إدخػػاؿ وتطبيػػق مثػػل ىػػذه التقنيػػات ألخػػذ مػػا يتناسػػب مػػع ىوي ػة

ادلملكة ومراعاة اجلوانب احلياتية األخرى .
 -12منهجية البحث وإجراءاته:

 -1-12منهج البحث:
اعتمػػد البحػػث احلػػاِف ادلػػنهج شػػبو التجػرييب لقيػػاس أثػػر توظيػػف برنػػامج احملاكػػاة اإللكًتونيػػة يف تنميػػة
مه ػػارات اس ػػتخداـ األجه ػػزة اللوحيّ ػة ل ػػدى تلمي ػػذات الص ػػف الس ػػادس بادلرحل ػػة االبتدائي ػػة ،واتبع ػػت

الباحثػػة التصػػميم التج ػرييب ذي اجملمػػوعتُت ،حيػػث تّ اختيػػار رلمػػوعتُت متكػػافئتُت :رلموعػػة ضػػابطة

ودرست باستخداـ برنامج احملاكاة اإللكًتونيػة،
ودرست باستخداـ الطريقة ادلعتادة ،ورلموعة ذبريبية ّ
ّ
وتّ تطبيػق ك ّػل مػن اختبػار ربصػيلي معػريف وبطاقػة مالحظػة تقيػيم األداء ادلهػاري السػتخداـ األجهػزة

اللوحيّة لدى اجملموعتُت قبل التدريس وبعده.
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 -0-12مجتمع البحث:
مشػػل مجيػػع تلميػػذات الصػػف السػػادس بادلرحلػػة االبتدائيػػة يف إحػػدى ادلػػدارس األىليػػة التابعػػة دلدينػػة
الرياض  ،وذلك يف الفصل الدراسي الثاين  5151/5103ـ.
 -3-12عيِّنة البحث:

درسػػت
ػنهن( )51تلميػػذة للمجموعػػة الضػػابطة (الػػيت ّ
تكونػػت عينػػة البحػػث مػػن ( )40تلميػػذة ،مػ ّ
ّ
درس ػػت باس ػػتخداـ برن ػػامج احملاك ػػاة
بالطريق ػػة ادلعت ػػادة) و ( )51تلمي ػػذة للمجموع ػػة التجريبيّ ػة (ال ػػيت ّ

اإللكًتوني ػػة)  ،تّ اختي ػػارىن م ػػن تلمي ػػذات الص ػػف الس ػػادس االبت ػػدائي يف إح ػػدى ادل ػػدارس األىلي ػػة
بالرياض خالؿ الفصل الدراسي الثاين  5151/5103ـ.

 -11إجراءات البحث:
سبثّلت يف اخلطوات اآلتية:

 -1-11مادة المعالجة التجريبيّة:
بعػػد اطػػالع الباحثػػة علػػى بعػػض النمػػاذج للتصػػميم التعليمػػي؛ اسػػتندت إُف النمػػوذج العػػاـ للتصػػميم
التعليمي " "ADDIEيف إعداد مادة ادلعاجلة التجريبية وادلتمثّلة يف برنامج زلاكػاة ،وذلػك لسػهولة
عناصر النموذج العاـ للتصميم ومرونتها  ،ووضوح خطواتو وبساطتها ،وصالحية النمػوذج ألي نػوع
من التصميمات التعليميّة .إذ يُع ّد النموذج العاـ للتصميم التعليمي أساساً لنماذج التصميم مجيعها،

حيػػث يتػػألّف مػػن ػػس مراحػػل تشػػمل :مرحلػػة الدراسػػة والتحليػػل  ،Analysisومرحلػػة التصػػميم
 ،Designومرحل ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػػة التطوير/اإلنت ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػػاج  ،Developmentومرحل ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػػة التنفي ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػ ػػذ
 ،Implementationومرحلػػة التقػػوًن( Evaluation.عزمػػي )31 ،5102،وتتمثّػل تلػػك
ادلراحل يف:
 .1-1-11مرحلة التحليل:
وتتضمن ما يأيت:
ّ

 تحديا ااد المشا ااكلة وتقا اادير اإلحتياجا ااات :تّ ربديػ ػػد ادلشػ ػػكلة يف قصػ ػػور مسػ ػػتوى التلميػ ػػذاتتبُت للباحثػة قصػور دبسػتوى التلميػذات يف اسػتخداـ األجهػزة
باستخداـ االجهزة اللوحيّة ،حيث ّ
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اللوحيّة  ،وتتح ّدد احلاجات التعليميّة يف تنمية مهارات استخداـ األجهزة اللوحيّػة دلػا يتطلّبػو دور
ادلتعلّم وفق رؤئية ادلملكة واالذباة ضلو التعلّم الرقمػي ،ولػذلك كػاف البػ ّد مػن تطبيػق تقنيػة تعليميّػة
تتناسب مع خصائص ادلتعلّمُت (تلميذات ادلرحلة االبتدائية) بشكل جيعلهم أكثر ذباوبػاً معهػا ،

وتتمثّل ىذه التقنية يف برنامج زلاكاة مقًتح (اعداد الباحثة) ،وبناءً على ذلك تّ ربديد احلاجات

التعليميّة يف النقاط اآلتيو:

 النقص يف اجلوانب ادلعرفيّة عند ادلتعلّمُت وما يتطلّبو من زيادة ىذه ادلعارؼ.

 النقص يف ادلهارات األساسيّة ادلستهدفة (استخداـ االجهزة اللوحية) والرغبة يف تنمية ىذه
ادلهارات لديهم.

 وضاع األهااداف العامااة :تّ وضػع األىػػداؼ العامػػة يف تنميػة مهػػارات اسػتخداـ األجهػػزة اللوحيّػةلدى تلميذات الصف السادس اإلبتدائي.

 تحليل خصائص التلميذات :اليت تشمل العمر (وكانت أعمػار التلميػذات بػُت  05-00سػنة،وع ػػددىن ( )21تلمي ػػذة ،وامػ ػػتالؾ التلمي ػػذات بع ػػض ادلهػ ػػارات احلاس ػػوبية ،وقص ػػور يف جانػ ػػب
ادلهارات العمليّة ،أما اخلصائص العقليّة :تستطيع التلميذات يف ىذه ادلرحلة ربط احلقائق بعضها
هتن على الفهم ،والتفكَت بشكل ناقد.
ببعض ،وتزداد قدر ّ

 تحديااد مهااارات اسااتخدام األجهاازة اللوحيّ اة :قامػػت الباحثػػة بإعػػداد قائمػػة بادلهػػارات الالزمػػةالستخداـ األجهزة اللوحيّة لدى تلميذات الصػف السػادس اإلبتػدائي ،هتػدؼ القائمػة إُف حصػر
بعض ادلهارات الرئيسية الالزمة لتنمية مهارات استخداـ األجهػزة اللوحيّػة لػدى تلميػذات الصػف

السادس اإلبتدائي .وفيما يلي استعراض للخطوات اليت استخدمت إلعداد قائمة بادلهارات ادلراد
تنميتها من خالؿ برنامج احملاكاة:
 oمصادر بناء اإلستبانة:

 اإلطػػالع علػػى ادلراجػػع الًتبويػػة والدراسػػات ادلرتبطػػة باسػػتخداـ االجهػػزة اللوحيّػة ومنهػػا:
فاتن ػ ػػة زلم ػ ػػد ص ػ ػػابر( ،)5103ع ػ ػػالء مص ػ ػػطفى زلم ػ ػػد ( ،)5102ىن ػ ػػد زلم ػ ػػود عل ػ ػػي

(.)5102
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قامػػت الباحثػػة بػػاالطالع والتجريػػب الفعلػػي للجهػػاز اللػػوحي ومػػن خػػالؿ ربليػػل عمليػػة
تبُت أف ىناؾ رلموعة من ادلهارات الالزمة الستخداـ األجهزة اللوحيّة.
واالستخداـ ّ

االط ػػالع عل ػػى دلي ػػل اس ػػتحداـ األجه ػػزة اللوحيّػ ػة ادلرف ػػق م ػػع األجه ػػزة ال ػػيت تّ توري ػػدىا

للمدارس.

ػأىم ادلهػػارات الالزمػػة
 oتحديااد الهاادف ماان اإلسااتبانة :ىػػدفت اإلسػػتبانة إُف ربديػػد قائمػػة بػ ّ
لتنمية مهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة لدى تلميذات الصف السادس اإلبتدائي.

التوصل للصورة األوليّة لقائمة ادلهارات الرئيسية
 oإعداد الصورة األوليّة لقائمة المهارات :تّ ّ
واخلاصة بتنمية مهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة وعددىا ( )2مهػارات  ،ويتبػع ك ّػل مهػارة

رئيسية رلموعة من ادلهػارات الفرعيّػة ادلتعلّقػة هبػا وعػددىا ( )20مهػارة فرعيّػة  ،ولك ّػل مهػارة

فرعيّػة رلموعػػة مػػن اإلجػراءات حيػث عرضػػت علػػى بعػػض احمل ّكمػػُت ىف رلػػاؿ تقنيػػات التعلػػيم
وع ػػددىم ( )3إلب ػػداء آرائه ػػم ،ومالحظ ػػاهتم حوذل ػػا .وم ػػن خ ػػالؿ اس ػػتعراض آراء احمل ّكم ػػُت
وربليلها كانت نتائج اإلستبانة كما يلي:
 وافق ( )%33من احمل ّكمُت على انتماء ادلهارات الفرعية للمهارات الرئيسيّة.
 وافق ( )%33من احمل ّكمُت على درجة أمهيّة ادلهارات.

 وافق ( )%30من احمل ّكمُت على سالمة الصياغة اللغويّة.
 oتحدي ااد أس اااليب الت اادريب واألنش ااطة :تّ ربدي ػػد أس ػػاليب الت ػػدريب وأنش ػػطتو ال ػػيت يتّبعه ػػا
اىتمػت الباحثػة عنػد تصػميمها األنشػطة
التلميذات حاؿ إستخدامهم لربنامج احملاكاة ،وقػد ّ

التدريبيػػة أف سبثّػل األىػػداؼ ادلع ػ ّدة مسػػبقاً ،وروعػػي يف الربنػػامج تقػػدًن التغذيػػة الراجعػػة عنػػد

اإلجابػػة الصػػحيحة تعػ ّػزز بعبػػارات تشػػجيعيّة واإلنتقػػاؿ إُف ادلرحلػػة التاليػػة مػػن الػػتعلّم ،وعنػػد

مرة أخرى يقوـ
اإلجابة اخلطأ ّ
مرة ثانية وعند اخلطأ ّ
تعزز بعبارات تطلب من التلميذة احملاولة ّ
مرة أخرى.
الربنامج بتوجيو التلميذة للرجوع دلوضوع التعلّم ّ
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 oتحدي ااد الم ااوارد والمص ااادر التعليميّا اة :تّ اط ػػالع ش ػػامل عل ػػى ادلػ ػواد واالّدوات وادلص ػػادر
التعليميّة اخلاصة بتدريس ذلك اجلزء اخلاص باستخداـ األجهزة اللوحيّػة ،وتّ ذبهيػز األجهػزة
واألدوات ادلسػ ػػتخدمة وادلعامػ ػػل الػ ػػيت سػ ػػيتم فيهػ ػػا التػ ػػدريب والتأ ّك ػ ػد مػ ػػن صػ ػػالحية أجهػ ػػزة
الكمبيوتر وملحقاهتا قبل البدء يف التطبيق ،ووضع جدوؿ دبواعيد التدريب.
 .0-1-11المرحلة الثانية -مرحلة التصميم:

 صاايا ة األهااداف التعليميااة :سبػّت صػػياغة اذلػػدؼ العػػاـ وىػػو تنميػػة مهػػارات اسػػتخداـ األجهػػزةاللوحيّػة لػػدى تلميػػذات الصػػف السػػادس اإلبتػػدائي  ،وكػػذلك صػػياغة األىػػداؼ ادلعرفيّػة واآلدائيػػة
بصيغة سلوكية عرضت على ( )3من احمل ّكمُت لتبياف مدى األمهية ومدى ادلناسبة ومدى ارتباط

األىداؼ السلوكية باذلدؼ العاـ.
 -تحديااد عناصاار المحتااوى التعليمااي :تّ ربديػػد العناصػػر ادلقدم ػة يف الربرليّ ػة وفق ػاً إلحتياجػػات

تلميػػذات الصػػف السػػادس اإلبتػػدائي  ،وتّ ترتيبهػػا بتسلسػػل منطقػػي ،وح ا ّدد محتااوى برن ااامج
المحاكاااة وف ًقااا للمعااايير اآلتيااه:أف يكػػوف احملتػػوى مرتبط ػاً باألىػػداؼ ،وصػػادقاً لػػو داللتػػو ،وأف

يكػػوف احملتػػوى متوازنػاً وشػػامالً ،ويراعػػي ميػػوؿ التلميػػذات وقػػدراهتن وحاجػػاهتن  ،ويػرتبط احملتػػوى
بواقػػع اجملتمػػع الػػذي تعػػيت فيػػو التلميػػذة .وعليػػو تّ ربديػػد احملتػػوى التعليمػػي والتح ّقػق مػػن صػػدقو

بعرضو على ( )3من احمل ّكمُت يف رلاؿ تقنيات التعليم ،وذلك هبدؼ استطالع آرائهم بتحقيقو

األىداؼ ،ومدى مناسبتو للتلميذات.
وجػػاءت نتػػائج التحكػػيم مبيّنػػة قابليػػة احملتػػوى للتطبيػػق حيػػث وافػػق أكثػػر مػػن  %23مػػن احمل ّكمػػُت علػػى

تطبيق مجيع بنود احملتوى وأشار بعضهم إُف تعديل بعض البنود من حيث الصياغة ،وقامت الباحثة بتعديل
وإضػػافة البنػػود الػػيت أشػػار إليهػػا السػػادة احمل ّكمػػُت وأصػػبح احملتػػوى يف صػػورتو النهائيػػة ،واجلػػدوؿ ( )0يوضػػح
احملتوى التعليمي من خالؿ الدروس ادلق ّدمة يف بررليّة احملاكاة.

جدول ( )1قائمة بالمحتوى التعلّيمي المقترح لتنمية مهارات استخدام األجهزة اللوحيّة
الموضو
الوحدة
االوُف

مفهوـ األجهزة اللوحيّة ومزاياىا
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الثانية

ارشادات األماف ولوائح االستخداـ

الثالثة

التعرؼ على ادلفاتيح ادلختلفة
ّ
والواجهة األمامية واخللفية ومنافذ اجلهاز وتصميمو

الرابعة

تشغيل اجلهاز وإغالقو وإعادة تشغيلة

اخلامسة

التعرؼ على زلتوياهتا
الشاشة الرئيسية و ّ

السادسة

التعامل مع التطبيقات ادلختلفة

السابعة

الوصوؿ إُف اإلعدات والتعامل معها وضبطها

الثامنة

التعامل مع ادلل ّفات وعرضها وإدارهتا ومشاركتها إلكًتونياً داخل الفصل

صممت الباحثة احملتوى التعليمي علػى أسػاس التتػابع ادلنطقػي
 تصميم أسلوب تتابع المحتوىّ :للمحتوى.

 تصميم السايناريو التعليماي :قامػت الباحثػة بإعػداد سػيناريو مبػدئي يف ضػوء األىػداؼ واحملتػوىدلهػارات اسػتخداـ األجهػزة اللوحيّػة ،وتّ عرضػو علػى ( )3مػن احمل ّكمػُت إلبػداء الػرأي ،وقامػت

الباحثة بإجراء التعديالت اليت أشار إليها احمل ّكموف ليظهر بصورتو النهائيّة.
 إختيار استراتيجية التعلم :ستخدمت الباحثة عند تصميم الربنامج إسًتاتيجية احملاكاة التعليميّػةمتنوعػػة تّ تصػػميمها بوس ػاطة
حيػػث تّ مػػن خالذلػػا ترتيػػب احملتػػوى ىف شػػكل رسػػومات زبطيطيػػة ّ

برنامج  Adobe Flash cs6وقد راعى البحث اجلوانب التصميميّة اآلتية عند إنتاج برنػامج

احملاكاة:

 oيس ػػمح برن ػػامج احملاك ػػاة لك ػ ّػل تلمي ػػذة ب ػػالتحرؾ بدرج ػػة عاليّ ػة م ػػن احلريّػة م ػػع العدي ػػد م ػػن
احملاوالت حىت تصل إُف التعلّم.

 oيسػمح الربنػػامج للتلميػػذة باحلريػّة يف البػػدء واإلنتهػػاء دبوضػوعات الػػتعلّم واالنتقػػاؿ واإلعػػادة
والتكرار.
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 oيق ّدـ برنامج احملاكػاة مواقػف تعمػل علػى جػذب التلميػذة وذلػك خبػالؼ الطرائػق التقليديػة
للتعلّم  ،فيق ّدـ أدوات تعليميّػة واجهػزة ربػاكي الواقػع الفعلػي وكأنػّو يعمػل يف واقػع حقيقػي

ويتعامل مع أدوات حقيقيّة.
 oيتيح برنامج احملاكاه السهولة وادلرونة للتلميذة يف تطبيق موضوعات التعلّم بسهولة وبشكل
أكثر جذباً.
 .3-1-11المرحلة الثالثة  -مرحلة التطوير:

تّ يف ىذه ادلرحلػة تنظػيم ادلػواد والوسػائط التعليميّػة الػيت سػبق ربديػدىا واختيارىػا يف مرحلػة التصػميم

متحركػة ،وفيػديو ... ،إٍف ثّ تّ اختيػار مػا يفيػد الربنػامج منهػا وتّ
من نصوص ،وصػور ثابتػو ،وصػور ّ
التعػػديل يف بع ػػض الصػػور م ػػن حي ػػث احلجػػم والل ػػوف وتّ التع ػػديل يف األص ػوات ادلس ػػتخدمة وإض ػػافة
أصوات خلفية للربنامج وأصوات لألزرار واإلنتقاؿ واإلحبار،وفق اآليت:

ػيتم إس ػػتخدامها يف الربن ػػامج
 رقمن ااة عناص اار الوس ااائا وتخزينه ااا :بع ػػد ذبميػػع الوس ػػائط ال ػػيت س ػ ّوحفظها يف اجمللّد اخلاص بالربنامج.

بأنا جيّدة اشًتط ساَف وسرايا( )5113توافر معايَت ذلذه
 تأليف البرنامج :لكي توصف الربرليّة ّالربرلية ومنها:

 oربديػػد اذلػػدؼ الع ػػاـ مػػن الربرليّ ػة ورلػػاؿ اس ػػتخدامها ،ثّ تصػػنيف ى ػػذا اذلػػدؼ إُف أى ػػداؼ
سػػلوكيّة ميكػػن مالحظتهػػا وقياسػػها مػػع مراعػػاة مناسػػبة الربرليّػة التعليميّػة لقػػدرات التلميػػذات

وميوذلن.

 oربديد متطلّبات الدخوؿ للربنامج عند ادلتعلّم واليت تسمح بتحديد نقطة البدء يف التصميم.
دلكونػات احملتػوى .مػع وجػود عنصػر التشػويق
 oتأكيد وجود التفاعل بُت ادلتعلم والربرليػة طبقػاً ّ
يف الربرلية.

 oربديد طبيعة التح ّكم يف الربرلية من قبل ادلتعلّم أو العكس وحجم ىذا التح ّكم.
ومتنوعة تناسب مستوى الطالبات.وتوفَت رلموعة من التمارين يف الربرلية
 oتوفَت أنشطة بديلة ّ
تًتتبط باحملتوى.
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 oمراعاة التنظيم التسلسلي وادلنطقي يف عرض احملتوى التعليمي.
متنوعػػة كاالختبػػار القبلػي وادلرحلػػي والنهػائي وفػػق مبػػادئ
 oتػوفَت تغذيػػة راجعػة ومقػػاييس تقػوًن ّ
التقوًن ادلرجعي

 oربديد نقطة النهاية للربرلية.وتوفَت الوسائط التعليميّػة والتقنيػات الػيت تسػهم يف إنتػاج الربرليّػة
وتبٌت البحث احلاِف تلك ادلعايَت عند إنتاج برنامج احملاكاة.
دبستوى جيدّ ،

وتم استخدام البرامج اآلتيه في إنتاج البرمجية:
ّ

 الانص المكتاوب :اسػتخدـ برنػامج  Microsoft Word 2016يف كتابػة النصػوص كمػاراعت الباحثة معايَت تصميم النصوص من حيث حجػم اخلػط ونوعػو ولونػو ،واخػتالؼ اخلطػوط
يف العناوين الرئيسية عن الفرعيّة عن احملتوى.

 الصاور :تّ إنتػاج الصػور ادلسػتخدمة ىف البحػث بوسػاطة برنػامج Adobe Photoshopcs6

 الصاوت والموسايقى  :ت اسػتخداـ ادلوسػيقى يف مق ّدمػة الربرليػة ،كػذلك الصػوت ادلصػاحبللمحتوى وتّ تسجيل الصوت بوساطة برنامج .Gold Wave

 مقااطع الفياديو :تّ انتػاج مقػاطع الفيػديو وعمػل ادلونتػاج اخلػاص بالفيػديوىات مػن قبػل الباحثػةبربن ػ ػ ػ ػػامج

Filmoraوتس ػ ػ ػ ػػجيل شاش ػ ػ ػ ػػة اجله ػ ػ ػ ػػاز الل ػ ػ ػ ػػوحي م ػ ػ ػ ػػن خ ػ ػ ػ ػػالؿ برن ػ ػ ػ ػػامج

 ، AZ Screen Recorderوبع ػػد اإلنته ػػاء م ػػن إنت ػػاج الربن ػػامج تّ عرض ػػو عل ػػى الس ػػادة

احمل ّكمُت للتأ ّكد من صالحية الربنامج من حيث اجلودة التعليميّة ،اجلودة الفنيّة والربرليّة ،وجودة

ادلنهجيّة.
 البرمجة والتاأليف :بعػد إنتػاج النصػوص ،والصػور ،الرسػوـ ،لقطػات الفيػديو ،وتسػجيل الصػوتتػػأيت مرحلػػة الربرلػػة وذلػػك جبمػػع العناصػػر السػػابقة الػػذكر معػاً  ،ومعاجلتهػػا بطريقػػة رقميّػة حلػػدوث
التفاعػػل بينهػػا وبػػُت ادلسػػتخدـ  ،و تّ اسػػتخداـ برنػػامج  Adobe flash cs6يف تػػأليف

الربرليّة.
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وقامت الباحثة بعرض الربرليّة على السادة احمل ّكمػُت حػىت أصػبح جػاىزاً لإلسػتخداـ  ،وتّ نسػخو علػى

أجهػزة الكمبيػوتر دبعمػل ادلدرسػة (مقػ ّػر التطبيػق) ،وسبػّت متابعػة سػَت الربنػػامج طػواؿ مػ ّدة التطبيػق  ،وقامػػت

زلمل عليها
الباحثة بدور ادلرشد للتلميذات عند إستخدامهن للربنامج ،وتّ نسخ ( )51أسطوانة ّ DVD

برنامج احملاكاة وتّ تسليمها جلميع تلميذات"اجملموعة التجريبية" حىت تكوف لديهن كمرجع ميكنهن الرجوع
إليو عند احلاجة ،واألشكاؿ التالية توضح بعض الشاشات من الربرلية:

شكل رقم ( )1الواجهة الرئيسية للبرنامج

 .4-1-11المرحلة الرابعة  -مرحلة التنفيذ:

شكل رقم ( )2شكل للمحتوى المعروض بالبرنامج
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تّ البدء يف تنفيذ التجربة األساسيّة ،وتّ ذبهيز ادلعمل ادلسػتخدـ يف التجربػة وعمػل الصػيانة لألجهػزة

والتأ ّك ػ ػد م ػػن س ػػالمتها وإع ػػدادىا للتش ػػغيل ،وربمي ػػل برن ػػامج احملاك ػػاة عل ػػى أجه ػػزة ادلعم ػػل وذل ػػك
للمجموعة التجريبية سبهيداً للبدء ىف استخدامو ،و ّازبذت اإلجراءات اآلتية:
 -هتيئة للمجموعة التجريبية لتقبّل التدريب بوساطة برنامج احملاكاة بتوضيح فكرة الربنامج.

 توضػػيح األىػػداؼ العامػػة لربنػػامج احملاكػػاة وزلتػػوى الربنػػامج ومػػا يتضػ ّػمنو مػػن مهػػارات مػػع تقػػدًنتيسر على الطالبات العمل مع الربنامج.
بعض االرشادات والتوجيهات اليت ّ

 .5-1-11المرحلة الخامسة – مرحلة التقويم
ومشلت :

 التق ااويم التك ااويني :اس ػػتخدمت الباحث ػػة التق ػػوًن التك ػػويٍت يف دروس الربن ػػامج  ،حي ػػث وض ػػعتكل درس.
الباحثة ّزر خاص بالتقوًن بعد اإلنتهاء من ّ

 التقاويم الختاامي :وضػعت الباحثػة ّزراً للتقػوًن النهػػائي بعػد اإلنتهػاء مػن مجيػع الػدروس؛ للتأكيػػدعلى اخلربات اليت كتسبتها التلميذات خالؿ فًتة تعلّمها من دروس برامج احملاكاة اإللكًتونية.

ىذا بالنسبة للمجموعة التجريبيػة  ،أ ّمػا بالنسػبة للمجموعػة الضػابطة الػيت درسػت بالطريقػة التقليديػّة
حيث تّ تكليف التلميذات باألنشطة وادله ّمات ذاهتا اليت طُلبت من اجملموعة التجريبيّة.

وبعد إجراء التطبيق على عينة البحث قامت الباحثة بإجراء التقوًن باستخداـ األدوات (اإلختبار

وادلالحظة) بعدياً ،من خالؿ برنامج  SPSSاإلصدار الثاين والعشرين حلساب النتائج.
 -0-11ثانيا :أدوات القياس:

 .1-0-11االختبار المعرفي:
مر بادلراحل اآلتية:
وقد ّ

 اله اادف م اان االختب ااار :يه ػػدؼ االختب ػػار إُف قي ػػاس م ػػدى ربص ػػيل تلمي ػػذات الص ػػف الس ػػادسللجوانػب ادلعرفيػػة ادلرتبطػة دبهػػارات اسػتخداـ األجهػػزة اللوحيّػة وفػػق تصػػنيف بلػوـ Bloomوىػػي:

(التذ ّكر ،الفهم ،والتطبيق ،التحليل) ،حيث قامت الباحثة بإعداد رلموعة من األسئلة ادلوضوعيّة.
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 بناااء جاادول المواصاافات واألوزان النساابية لالختبااار :للتأ ّكػد مػػن أ ّف االختبػػار يقػػيس مػػا ُوضػػعلقياسو ،استخدمت الباحثة جدوؿ ادلواصفات ،ولو جانباف:

• اجلانب األوؿ :ربديد األىداؼ التعليميّة.
• اجلانب الثاين :ربديد جوانب التعلّم ادلراد قياسها (التذ ّكر الفهم ،التطبيق ،التحليل).
وتّ ربديد عدد األسئلة ،واألىداؼ للدرس ،ومدى ارتباطها بادلستويات ادلعرفيّػة السػابق ذكرىػا،

يتكوف من ( )25مفردة )10( :مفردات تقيس مستوى التذ ّكر ،ومفردة
وتّ ّ
التوصل إُف أ ّف االختبار ّ
واحػػد ًة تقػػيس مسػػتوى الفهػػم ،و( )53مفػػردة تقػػيس مسػػتوى التطبيػػق ،ومفردتػػاف تقيسػػاف مسػػتوى

التحليػل .وجػػدوؿ( )5يوضػػح جوانػػب الػػتعلم واألىػػداؼ ادلػرتبط باجلانػػب ادلعػػريف إلسػػتخداـ األجهػػزة
اللوحيّة.
جدول( )0جدول مواصفات اإلختبار المعرفي لقياس الجوانب المعرفيّة المرتبطة بمهارات
استخدام األجهزة اللوحيّة

تذكر

فهم

تطبيق

موضوع
ربليل

رلموع األسئلة لكل

جوانب التعلّم

موضوع

األهداف

الوزف النسيب لكل

ادلستويات ادلعرفية

5

-

-

-

5

%2.12

2

-

-

-

2

%00.31

التعرؼ إُف ادلفاتيح ادلختلفة والواجهو األمامية
ّ
واخللفية ومنافذ اجلهاز وتصميمو

5

0

5

-

2

%00.31

القدرة على تشغيل اجلهاز وإغالقة وإعادة تشغيلة

-

-

3

-

3

%1.02

التعرؼ إُف الشاشة الرئيسية وزلتوياهتا ووظائفها
ّ

-

-

1

5

3

%50.23

0

-

2

-

3

%50.23

-

-

2

-

2

%3.25

التعرؼ إُف مفهوـ االجهزة اللوحية ومزاياىا
ّ

التعرؼ إُف ارشادات األماف ولوائح االستخداـ
ّ
اخلاصة باألجهزة اللوحيّة

التعامل مع التطبيقات ادلختلفة

التعامل مع اإلعدادات وضبطها
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التعامل مع ادلل ّفات وعرضها وادارهتا ومشاركتها
الكًتونياً داخل الفصل
كل مستوى
عدد أسئلة ّ

الوزف النسيب دلستويات األىداؼ

-

-

2

-

2

01

0

53

5

%011 25

53.20
%

5.32
%

2.12 23.12
%
%

-

%00.31
%011

 -اختياار ناو المفاردات وإعاادادها :تّ إعػداد اإلختبػار التحصػيلي مػػن نػوع اإلختيػار مػن متعػ ّدد،

ػدؿ علػى اإلجابػة
وقد قامت الباحثة عند إعداد اإلختبػار دبراعػاة سػالمة العبػارة مػن أيػة تلميحػات ت ّ

تتضمن خيارات اإلجابة
الصحيحة ،وأف تكوف بدائل اإلجابة متساوية يف الطوؿ قدر اإلمكاف ،وأف ّ

ادلعطاة إجابة واحدة صحيحة.

 تحديد تعليماات االختباار :وضػعت تعليمػات االختبػار يف بدايػة االختبػار ،وىػي وصػف سلتصػرلالختبار وطريقة اإلجابة عن مفرداتو ،واذلدؼ من االختبار وزمنو.
 -تق اادير درج ااات التص ااحيال ألس اائلة االختب ااار :تّ وضػػع درجػػة واحػػدة لكػػل عبػػاره ذبيػػب عنه ػػا

التلميذة إجابة صحيحة يف العبارات من نوع االختيار من متع ّدد ،وصفر لكل عباره تًتكها أو ذبيب
عنها إجابة خاطئة ،وبالتاِف تصبح الدرجة الكلية لالختبار تساوي ( 25( )35لالختيار من متع ّدد
 10 +للمقاِف).
تكونػػت مػػن ( )20تلميػػذة،
 ضاابا االختبااار :تّ تطبيػػق االختبػػار علػػى العينػػة االسػػتطالعية الػػيت ّوذلك حلساب صدؽ مفرداتو ،وثباتو ،وزمن اإلجابة عنو.

ِّ
ادلتخصص ػُت يف رلػػاؿ تقنيػػات التعلػػيم
 صااداالمحكمااينُ :عػػرض االختبػػار علػػى بعػػض اخل ػرباء و ّ

لتعرؼ آراءىم من حيث :مدى وضوح تعليمات االختبػار ،ومػدى ارتبػاط
وادلناىج وطرائق التدريس ّ
أسػػئلة االختب ػػار بقائمػػة األى ػػداؼ ،ومػػدى مالءم ػػة األسػػئلة دلس ػػتوى فهػػم التلمي ػػذة ،ودقّ ػة الص ػػياغة

اللغويػة ألسػئلة االختبػػار ،ومػدى الصػحة العلميّػة ألسػئلة االختبار.حيػث اتّفػػق أغلبيػة احمل ّكمػُت علػػى
رلموع ػػة م ػػن التع ػػديالت؛ ى ػػي :ض ػػبط الص ػػياغة اللغوي ػػة ل ػػبعض مف ػػردات االختب ػػار ،وإض ػػافة بع ػػض
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األسػئلة ،وحػػذؼ بعضػػها .وبعػػد إجػراء التعػػديالت أصػػبح االختبػػار -يف صػورتو النهائيػػة-يتكػ ّػوف مػػن

( )42سؤ ًاال من نوع االختيار من متع ّدد.

 -صدا مفردات االختبار :تّ حساب صدؽ مفردات االختبار بإجياد معامػل االرتبػاط بػُت درجػة

كػػل مفػػردة والدرجػػة الكليّػة لتلميػػذات العينػػة االسػػتطالعية ،وجػػدوؿ ( )3يوضػػح معػػامالت اإلرتبػػاط
كل سؤاؿ من أسئلة اإلختبار والدرجة الكليّة لالختبار.
بُت ّ

جدول ( )3صدا االتّساا الداخلي لالختبار المعرفي لقياس الجوانب المعرفيّة المرتبطة
بمهارات استخدام االجهزة اللوحيّة لدى تلميذات الصف السادس االبتدائي

(ن=  12تلميذة)

رقا ا ا ا ا ا ا ا ا ا اام

كل سؤال من أسئلة االختبار والدرجة الكليّة لالختبار
أرقام العبارات ومعامالت االرتباط بين درجة ّ
0

5

3

2

2

2

1

2

3

01

العبارة
معام ا ا ا ا ا اال

**1.22

**1.51

**1.32

*1.25

**1.50

**1.50

**1.35

**1.22

**1.21

*1.03

االرتباط

رقا ا ا ا ا ا ا ا ا ا اام

00

05

03

02

02

02

01

02

03

51

العبارة
معام ا ا ا ا ا اال

**1.50

**1.12

**1.32

**1.21

**1.11

**1.02

*1.10

**1.10

**1.21

**1.22

االرتباط

رقا ا ا ا ا ا ا ا ا ا اام

50

55

53

52

52

52

51

52

53

31

العبارة

معام ا ا ا ا ا اال

**1.21

**1.35

**1.55

*1.11

**1.51

*1.00

**1.23

**1.51

**1.01

**1.30

االرتباط

رقا ا ا ا ا ا ا ا ا ا اام

30

35

33

32

32

32

31

32

33

21

العبارة

معام ا ا ا ا ا اال

**1.21

**1.22

**1.53

**1.30

**1.01

االرتباط
رقا ا ا ا ا ا ا ا ا ا اام

20

25
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**1.03

**1.02

**1.20

**1.21

**1.51
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العبارة
معام ا ا ا ا ا اال

**1.21

**1.22

االرتباط

(*) دال عند مستوى 2.25

(**) دال عند مستوى 2.21

يتبُت من جدوؿ ( )3أ ّف معامالت ارتباط مفردات االختبار وقعت يف الفًتة ادلغلقة [،1.00
ّ

 ]1.11وبالتاِف فإ ّف مجيع معامالت االرتباط موجبة؛ شلّا يشَت إُف صدؽ مفردات االختبار.

 ثبات االختبار :تّ حساب الثبات باستخداـ "معادلة ألفا للثبات" معادلة كرونباخ من خالؿووجد أ ّف معامل الثبات للمقياس = 1.11شلّا
درجات تلميذات العينة االستطالعية على االختبارُ ،

يدؿ على أ ّف االختبار ذو ثبات عاؿ.
ّ

 زمن االختبار :تّ قياس الزمن ادلناسب لإلجابة عن عبارات االختبار ،حيث أعطيت التلميذاتكل طالبة يف اإلجابة
الوقت الكايف لإلجابة عن أسئلة االختبار ،وتّ تسجيل الوقت الذي استغرقتو ّ

متوسط زمن إجابات التلميذات ،فػ ُوجد أ ّف الزمن الالزـ
عن أسئلة االختبار ،ومن ثّ حساب ّ
التوصل للصورة النهائية لإلختبار ادلعريف.
لإلجابة عن أسئلة االختبار ىو ( )31دقيقة .وبذلك تّ ّ

) )2.2.12بطاقة ادلالحظة :مرت عملية إعداد بطاقة ادلالحظة باخلطوات التالية:

* تحديد الهدف من بطاقة المالحظة :ىدفت بطاقة ادلالحظة لقياس األداء ادلهاري ادلرتبط
بادلهارات األدائية إلستخداـ األجهزة اللوحيّة؛ لتحديد مستوى أداء تلميذات الصف السادس
القوة والضعف يف تلك ادلهارات ،وتشخيص ادلشكالت اليت تواجو
اإلبتدائي ،وربديد نقاط ّ
األدائي.
التلميذات يف اجلانب
ّ

* إعداد بطاقة المالحظة في صورتها المبدئيّة :وقد قامت الباحثة دبا يلي:

> االطالع على ادلصادر الالزمة لتحديد بنود بطاقة ادلالحظة مثل دراسة قنييب ( ،)5103على
تتضمنها بطاقة ادلالحظة ،وكذلك ربديد التقديرات الكمية
( :)5102لتحديد األداءات اليت
ّ
للمهارات.
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> دراسة طبيعة تلميذات الصف السادس اإلبتدائي ،وما يًتتّب عليها من احتياجات خاصة
بادلتعلّمُت.
> ربديد ادلهارات األدائية ادلرتبطة باستخداـ األجهزة اللوحيّة ،وفد حددت الباحثة ادلهارات
العمليّة اليت ميكن تنميتها لدى تلميذات الصف السادس اإلبتدائي.

> ربديد بنود بطاقة ادلالحظة ،وقد تّ حصر ادلهارات األساسيّة الستخداـ األجهزة اللوحيّة وفق
كل مهارة ،اليت تعمل البطاقة على قياسها لدى
مراحل التعامل مع تلك التقنية ،وتّ ربديد أداءات ّ
التلميذة ،حىت يسهل قياسها ،مع مراعاة أف تُصاغ بنود البطاقة بًتتيب ادلهارات حسب القياـ هبا
يف مراحل التعامل مع األجهزة اللوحيّة.
وهبذا اشتملت بطاقة ادلالحظة -يف صورهتا األولية-على ( )41مهارًة أساسيةً ،وحرصت
الباحثو أف يكوف ترتيب ادلهارات ترتيباً منطقيًاً وفق مراحل التعامل مع تلك التقنية ،كما حرصت

عند صياغة ادلهارات أف يكوف وصف األداء يف عبارة قصَتة ،وأف تكوف العبارة واضحةً وسلتصرة،
كي زل ّدد وواضح.
وأف تقيس كل عبارة سلوكاً زل ّدداًا ،وتبدأ بفعل سلو ٍّ

 -وضع نظام تقدير درجات البطاقة:

الكمي لبطاقة ادلالحظة خبيث اشتملت على  3مستويات لألداء (شلتاز –
-كاف استخداـ التقدير ّ

متوسط-ال يؤدي ادلهارة).
ّ

اليؤدي ادلهارة
 بالنسبو لدرجات التقييم دلستويات األداء تّ توزيعها وفق التقديرات التاليةّ :متوسط (درجة واحدة) ،شلتاز (درجتاف).
(صفر)ّ ،
 -إذا ّأدى ادلتعلّم ادلهارة دبستوى مرتفع وبدقة عالية مباشرة دوف أي أخطاء ضع عالمة )√( ربت

ادلستوى شلتاز أو الرقم (.)5

ادلدرب بتوجيهو ،ضع
متوسط بعد ّ
 إذا ّأدى ادلتعلّم ادلهارة دبستوى ّتردد أو زلاوالت ع ّدة ،وقاـ ّ

متوسط أو الرقم(.)0
عالمة )√( ربت ادلستوى ّ

 -0إذا َف يؤد ادلتعلّم ادلهارة ،ضع عالمة )√( ربت الرقم (صفر).
 تعليمات بطاقة المالحظة:111
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وتضمنت
تّ وضع تعليمات بطاقات ادلالحظة ،حبيث تكوف واضحة يف بداية البطاقو،
ّ
الكمي لكل مستوى ،مع وصف مجيع
التعليمات معرفة خيارات األداء ومستويات األداء والتقدير ّ

أي من ىذه االحتماالت.
التصرؼ عند ٍّ
احتماالت أداء ادلهارة ،وكيفية ّ

 -ضبا بطاقة المالحظة:

 صدا بطاقة المالحظة :تّ عرضها على بعض احملكمُت واخلرباء الًتبويُت ىف رلاؿ تقنيات التعليم،هبدؼ التأ ّكد من صياغتها اإلجرائية ووضوح عباراهتا ومدى مالحظة ادلهارات ومناسبة ادلهارات
دلستوى تلميذات الصف السادس اإلبتدائي ،وقد طلب بعض احملكمُت بعض التعديالت مثل:
تعديل بعض ادلهارات يف البطاقة ،وحذؼ بعض ادلهارات واستبداذلا دبهارات أخرى ،وإعادة صياغة
بعض ادلهارات ،وقد أُجريت التعديالت الالزمة يف ضوء آراء السادة احملكمُت.
ثبات بطاقة المالحظة :اُستخدامت طريقة اتّفاؽ ادلالحظُت يف حساب ثبات بطاقة ادلالحظة،

-

حيث قامت الباحثة وزميلة أخرى دبالحظة سبع تلميذات من الصف السادس اإلبتدائي كلٌّ على
مرات االتّفاؽ أو عدـ االتفاؽ بينهما ،وتّ حساب نسبة
حدة ،وىف كل مالحظة تّ حساب عدد ّ
Cooper.االتّفاؽ بينهما باستخداـ معادلة كوبر

وجدوؿ ( )2يوضح نسبة االتّفاؽ بُت الباحثة وزميلتها لػ (  ) 1تلميذات من الصف السادس
اإلبتدائي
جدول ( )4نسبة االتّفاا بين الباحثة وزميلتها على أداء التلميذات
التلميذة

0

5

3

2

2

2

1

نسبة
االتفاؽ

23.21
%

31.32
%

32.12
%

31.32
%

22.22
%

23.21
%

35.00
%

متوسط نسبة االتّفاؽ بُت ادلالحظتُت على عينة البحث = 35.22
يالحظ من جدوؿ ( )2أ ّف ّ
 ،%وىذا ّ
يدؿ على ارتفاع ثبات بطاقة مالحظة ،وأ ّف البطاقة صاحلة لالستخداـ والتطبيق .وعليو تّ
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إعداد بطاقة مالحظة األداء ادلهاري يف صورهتا النهائية .كما تّ حساب ثبات بطاقة ادلالحظة
باستخداـ معامل إلفا كرونباخ ،كما ىو موضح باجلدوؿ (:)2
جدول ( )5قيم الثبات لبطاقة المالحظة
أدوات البحث

عدد العبارات

معامل ألفا

بطاقة ادلالحظة

023

**1.15
(**) داؿ عند مستوى 1.10

يظهػر مػن نتػػائج جػدوؿ( )2أ ّف قيمػػة معامػل إلفػػا كرونبػاخ ،حلسػاب ثبػػات البطاقػة جػػاءت دالّػة عنػػد
مستوى 1.10؛ شلّا يشَت إُف سبتّع البطاقة بدرجة ثبات مرتفعة.

 -10نتائج البحث ومناقشتها:

-1/10اإلجاب ااة عل ااى س ااؤال البح ااث األول ال ااذي ي ػػنص على":م ػػا أث ػػر توظي ػػف برن ػػامج احملاك ػػاة

اإللكًتونية يف تنمية اجلوانب ادلعرفية دلهارات استخداـ األجهزة اللوحيػة لػدى تلميػذات الصػف السػادس
تنص على أنّو :
االبتدائي؟ " ،وفرضيتو اليت ّ

" يوجػػد فػػرؽ داؿ إحصػػائيًا بػػُت متوسػػطي درجػػات تلميػػذات اجملموعػػة الضػػابطة (الػػيت درسػػت بالطريقػػة

ادل عتػػادة) واجملموعػػة التجريبيػػة (الػػيت درسػػت باسػػتخداـ برنػػامج احملاكػػاة اإللكًتونيػػة) يف التطبيػػق البعػػدي
لالختبار ادلعريف ادلعد لقياس اجلوانب ادلعرفية دلهارات استخداـ األجهزة اللوحية لصاٌف تلميذات اجملموعة
التجريبية".
صحة الفرضية اُستخداـ اختبػار "ت" للمجموعػات ادلسػتقلّة باسػتخداـ برنػامج SPSS
للتح ّقق من ّ

متوس طي درجات اجملموعتُت الضابطة والتجريبية يف التطبيق البعػدي لإلختبػار
حلساب داللة الفروؽ بُت ّ

ادلعػػريف ،كمػػا تّ حسػػاب حجػػم التػػأثَت للمتغػ ّػَت ادلسػػتقل (برنػػامج احملاكػػاة اإللكًتونيػػة) علػػى ادلتغػ ّػَت التػػابع
(اجلانب ادلعريف دلهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة) ،وجدوؿ( )2يوضح ذلك .

متوس اطي درجااات المجمااوعتين الضااابطة والتجريبيااة فااي
جاادول ( )6يوضااال داللااة الفاارا بااين ّ
التطبيق البعدي لإلختبار المعرفي
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ادلتغَتات

االختبار
ادلعريف

اجملموعة التجريبية=
51

اجملموعة الضابطة=
51

ـ

ع

ـ

31.21

5.52

02.22

قيمة (ت)

ع
**52.25 5.21

نوع
الداللة

قيمة
مربع
إيتا

داللة
حجم
التأثَت

داؿ

1.35

كبَت

متوسطي درجات تلميذات اجملموعتُت الضابطة والتجريبية يف التطبيق
ّ
يتبُت من جدوؿ( )2أ ّف الفرؽ بُت ّ

ػتوى(  ) 1.10لصػاٌف تلميػذات اجملموعػة التجريبيػة،
البعدي لإلختبار ادلعريف لو داللػة إحصػائيّة عنػد مس ّ
وهبذا تتح ّقق فرضية البحث األوُف ،وىذا يعٍت ارتفاع مستوى ربصيل تلميذات اجملموعة التجريبية الػذين
درسػػن باسػػتخداـ برنػػامج احملاكػػاة اإللكًتونيػػة للمهػػارات ادلعرفيػػة السػػتخاـ األجهػػزة اللوحيّػة عػػن مسػػتوى
نظرائهن تلميذات اجملموعة الضابطة اللوايت درسن بالطريقة ادلعتادة.

وبصرؼ النظر عن حجم أثر الفػرؽ فػإ ّف مفهػوـ الداللػة اإلحصػائية يع ّػرب عػن مػدى الثقػة لنتػائج تلػك

الفروؽ؛ لذا فقد تّ حساب حجم التأثَت "مربع إيتا" ،ودبقارنة النتائج الواردة يف جدوؿ (  ) 2باجلدوؿ
ادلرجعي اخلاص بتحديػد مسػتويات حجػم التػأثَت  ،فوجػد أ ّف حجػم التػأثَت كبػَت حيػث بلغػت قيمػة مربػع

يدؿ علػى أ ّف حجػم تػأثَت ادلتغ ّػَت ادلسػتقل علػى ادلتغ ّػَت التػابع تػأثَت قػوى؛ وىػو مػا يؤّكػد
إيتا ( ،)1.35شلّا ّ

فاعليػػة ادلعاجلػػات التجريبيػػة (شلثلػةً يف توظيػػف برنػػامج احملاكػػاة اإللكًتونيػػة) الػػيت تّ إجراؤىػػا علػػى رلموعػػة

البحػػث التجريبيػػة يف تنميػػة اجلانػػب ادلعػػريف دلهػػارات اسػػتخداـ األجهػػزة اللوحيّ ػة لػػدى تلميػػذات ادلرحلػػة
االبتدائيػػة .وشػػكل( ) 0يوضػػح الفػػرؽ بػػُت متوسػػطي درجػػات اجملمػػوعتُت الضػػابطة والتجريبيػػة يف التطبيػػق
البعدي لإلختبار ادلعريف
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متوسطي درجات اجملموعتُت الضابطة والتجريبية يف التطبيق البعدي
شكل ( )0الفرؽ بُت ّ
لالختبار ادلعريف

واتّفقت ىذه النتيجة مع نتائج دراسة كلذ من (الطباخ5113،؛ عبد العزيز5103،؛ السلمي5102،؛
Damewood,2016؛ Rao ،5101؛ عبد احلافظ5102،؛ عبد الفتاح )5102،من حيث
فاعليّة توظيف برنامج احملاكاة اإللكًتونيّة يف تنمية ادلهارات ادلختلفة.

وترجع الباحثة تلك النتيجة اُف سبيّز الربنامج يف تقدًن احملتوى يف صورة رلموعة من الدروس واليت
ساعدت التلميذات يف السَت بشكل تسلسلي ومنطقي  ،ما ّأدى إُف زيادة ربصيلهن يف اجلوانب ادلعرفية

باستخداـ األجهزة اللوحيّة ،كما سبيّز برنامج احملاكاة اخلاص بالبحث احلاِف على عديد من ادلزايا حيث
تؤدي الوظيفة نفسها ،
موحد للصفحات اليت ّ
اتّسم بالبساطة يف تصميم صفحاتو واستخداـ تصميم ّ

تدربت كل تلميذة على
وربقيق قدر مناسب من ادلرونة واحلريّة خالؿ التدريب داخل الربنامج ،حيث ّ
رلموعة من الدروس اليت ساعدت الطالبات على السَت بشكل تسلسلي ومنظّم من دوف قيود .كما ترجع
كل درس من دروس احملتوى ،شلّا كاف لو األثر البالغ يف
الباحثة ذلك إُف احتواء الربنامج على تقوًن يعقب ّ

تعزيز التعلّم لدى التلميذات حيث يق ّدـ ذلم تغذية راجعة باإلجياب فينتقلن إُف الدرس التاِف  ،أو بالسلب
فيطلب منهن إعادة موضوع التعلّم حىت يصلن إُف اذلدؼ احمل ّقق وىو تنمية اجلانب ادلعريف إلستخداـ
األجهزة اللوحيّة.
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 -0/10اإلجابة على سؤال البحث الثاني الذي ينص على":ما أثر توظيف برنامج احملاكاة اإللكًتونية
يف تنمية اجلوانب األدائية دلهارات استخداـ األجهزة اللوحيّة لدى تلميذات الصف السادس االبتدائي؟
تنص على أنّو :
"،وفرضيتو اليت ّ
متوسطي درجات تلميذات اجملموعة الضابطة (اليت درست بالطريقة
" يوجد فرؽ داؿ إحصائيًاً بُت ّ
ادلعتادة) واجملموعة التجريبية (اليت درست باستخداـ برنامج احملاكاة اإللكًتونية) يف التطبيق البعدي لبطاقة

ادلالحظة ادلع ّدة لقياس اجلوانب األدائية الستخداـ األجهزة اللوحيّة لصاٌف تلميذات اجملموعة التجريبية".

صحة الفرضيّة اُستخداـ اختبار "ت" للمجموعات ادلستقلّة باستخداـ برنامج SPSS
وللتح ّقق من ّ

متوسطي درجات اجملموعتُت الضابطة والتجريبية يف التطبيق البعدي لبطاقة
حلساب داللة الفرؽ بُت ّ
ادلتغَت التابع
ادلالحظة ،كما تّ حساب حجم التأثَت
للمتغَت ادلستقل (برنامج احملاكاة اإللكًتونية) على ّ
ّ
متوسطي
(اجلانب االدائي دلهارات استخداـ األجهزة اللوحية) ،وجدوؿ( )2يوضح داللة الفرؽ بُت ّ

درجات اجملموعتُت الضابطة والتجريبية يف التطبيق البعدي لبطاقة ادلالحظة ،وحجم التأثَت.

متوسطي درجات المجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق
جدول ( )7يوضال داللة الفرا بين ّ
البعدي لبطاقة المالحظة

ادلتغَتات

بطاقة ادلالحظة

اجملموعة التجريبية= 51

اجملموعة الضابطة= 51

ـ

ع

ـ

ع

502.01

02.23

30.21

2.22

قيمة
(ت)

نوع
الداللة

قيمة
مربع
إيتا

داللة
حجم
التأثَت

32.12
**

داؿ

1.35

كبَت

متوسطي درجات تلميذات اجملموعتُت الضابطة والتجريبيّة يف التطبيق
ّ
يتبُت من جدوؿ( )1أف الفرؽ بُت ّ
البعػػدي لبطاقػػة ادلالحظػػة لػػو داللػػة إحصػػائية عنػػد مسػػتوى  1.10لصػػاٌف تلميػػذات اجملموعػػة التجريبيػػة،

وهبػػذا تتح ّقػق الفرضػية الثانيػة مػػن فروضػيات البحػػث ،وىػػذا يعػػٍت ارتفػػاع مسػػتوى أداء تلميػػذات اجملموعػػة
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التجريبّية اللوايت درسن باستخداـ برنامج احملاكاة اإللكًتونية للمهارات األدائيّة الستخاـ األجهزة اللوحيّة
عن مستوى نظرائهن تلميذات اجملموعة الضابطة اللوايت درسن بالطريقة ادلعتادة.
يعرب عن مدى الثقة بنتائج
وبصرؼ النظر عن حجم أثر تلك الفروؽ فإ ّف مفهوـ الداللة اإلحصائية ّ

الف ػػروؽ ؛ ل ػػذا فق ػػد تّ حس ػػاب حج ػػم الت ػػأثَت "مرب ػػع إيت ػػا" ،ودبقارن ػػة النت ػػائج الػ ػواردة يف ج ػػدوؿ ( ) 1

باجلدوؿ ادلرجعي اخلاص بتحديد مستويات حجم التأثَت ،فوجد أ ّف حجم التأثَت كبَت حيث بلغت قيمة
ػتقل علػى ادلتغ ّػَت التػابع تػأثَت قػوي؛ وىػو مػا
مربع إيتا ( ،)1.35شلػّا ي ّ
ػدؿ علػى أ ّف حجػم تػأثَت ادلتغ ّػَت ادلس ّ

يؤّك ػد فاعلي ػػة ادلعاجل ػػات التجريبيػػة (شلثل ػةً يف توظي ػػف برنػػامج احملاك ػػاة اإللكًتوني ػػة) الػػيت تّ إجراؤى ػػا عل ػػى
رلموعػة البحػػث التجريبيػػة يف تنميػػة ادلهػارات األدائيػػة السػػتخداـ األجهػػزة اللوحيّػة لػػدى تلميػػذات ادلرحلػػة
متوس ػطي درجػػات اجملمػػوعتُت الضػػابطة والتجريبيػػة يف التطبيػػق
االبتدائيػػة .وشػػكل( )5يوضػػح الفػػرؽ بػػُت ّ
البعدي لبطاقة ادلالحظة.

214.1

250
200
150

التجريبية

ال اب ة

91.5

100
50

0

متوسطي درجات المجموعتين الضابطة والتجريبيّة في التطبيق البعدي لبطاقة
شكل ( )0الفرا بين ّ
المالحظة

واّتفق ػ ػ ػػت ى ػ ػ ػػذه النتيج ػ ػ ػػة م ػ ػ ػػع نت ػ ػ ػػائج دراس ػ ػ ػػة ك ػ ػ ػػل م ػ ػ ػػن (الطب ػ ػ ػػاخ5113،؛ عب ػ ػ ػػد العزي ػ ػ ػػز5103،؛
الس ػ ػ ػ ػػلمي5102،؛ عط ػ ػ ػ ػػا اهلل5102،؛Damewood,2016

؛ Rao ،5101؛ عب ػ ػ ػ ػػد

احلػػافظ5102،؛ عبػػد الفتػػاح )5102،مػػن حيػػث فاعليّػة توظيػػف برنػػامج احملاكػػاة اإللكًتونيّػة يف تنميػػة
ادلهارات ادلختلفة.
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وترج ػػع الباحث ػػة تل ػػك النتيج ػػة إُف ق ػػدرة التلمي ػػذات عل ػػى ال ػػتح ّكم يف ع ػػدد م ػ ّػرات مش ػػاىدة مق ػػاطع

الفيديو الرقميّة ،والقدرة على التح ّكم باإليقاؼ اللحظػي أو التقػدًن أو اإلرجػاع دلشػاىدة أىػ ّم التفاصػيل

الدقيقة للمهارة ،كما أ ّف برنامج احملاكاة حيتػوي علػى الكثػَت مػن األنشػطة الػيت تتبػع ك ّػل درس مػن دروس
يتم زبزين ادلهػارات لػدى
احملتوى شلّا ّأدى إُف تأكيد ادلعلومات ادلق ّدمة للتلميذات داخل الربنامج ،حيث ّ
ػتم
التلميػػذات يف الػػذاكرة بعيػػدة ادلػػدى بأسػػلوب أكثػػر تنظيم ػاً وفاعليػػة  ،وجعػػل عمليػػة التطبيػػق لػػديهن تػ ّ
بص ػػورة تلقائي ػػة ،كم ػػا تّ تقس ػػيم ادله ػػارة إُف خطػ ػوات تس ػػهل عل ػػى التلمي ػػذات معرفته ػػا وال ػػتم ّكن منه ػػا،

وإشػتماؿ الربنػػامج علػػى العديػػد مػػن ادلثػَتات الػػيت مػن أمهّهػػا زلاكػػاة الواقػػع يف اسػػتخداـ األجهػػزة اللوحيّػة،

اليت كاف ذلا دور كبَت يف تعلّم ادلهارات ،اليت كانت كنموذج آلداء ادلهارة بشكل تفصػيلي  ،شلػّا نعكػس
بدوره على آداء التلميذات يف التطبيق البعدي الستخداـ االّجهزة اللوحيّة.
وترجع الباحثة ذلك إُف مراعاة األسس وادلعايَت التصميمية ،عند تصميم برنامج احملاكػاة ،حيػث سبػّت
مراع ػػاة وض ػػوح األى ػداؼ التعليميّ ػة ادلطل ػػوب ربقيقه ػػا ومالئمته ػػا للتلمي ػػذات ،وتن ػ ّػوع الوس ػػائط التدريبي ػػة

وتكاملهػا والػتحكم يف التػدريب ،كمػا سبػّت مراعػاة التن ّػوع يف طرائػق عػرض احملتػوى داخػل برنػامج احملاكػاة
م ػػن نص ػػوص وص ػػور وأش ػػكاؿ وفي ػػديوىات ورس ػػوـ  ،جل ػػذب انتب ػػاه التلمي ػػذات وزي ػػادة دافعي ػػتهن ل ػػتعلّم

ادلهارات.
وميكن تلخيص نتائج البحث احلاِف ،يف أ ّف السبب يف سبيّز تلميذات اجملموعة التجريبية اليت تعلّمػت

باستخداـ برنامج احملاكاة االلكًتونيّة على تلميذات اجملموعة الضػابطة الػيت تعلّمػت بالطريقػة ادلعتػادة إُف
ما ميتاز بو برنامج احملاكاة اإللكًتونيّة من ميزات من أمهّها ما يأيت:

يقرب الواقع للتلميذة بشكل جيعلها تدرؾ ادلفاىيم وتستوعبها بسهولة. -يسػمح للتلميػذة باسػتيعاب ادلعػارؼ اواكتسػاب ادلهػارات مػن خػالؿ وادلمارسػة الػيت حي ّققهػا أسػلوب

احملاكاة االلكًتونيّة.

 طريقة العرض باستخداـ الصور واحلركة يسهل للتلميذة استيعاب أفضل من الطريقة ادلعتادة. -التشويق وادلرونة باستخدامو ادلكاف والزماف والكيفيّػة ادلناسػبة للػتعلّم .ويسػاعد يف اسػتمرار اكتسػاب

ادلهارات عن طريق نقل عملية التعليم والتعلّم إُف ادلنزؿ .ويسهم يف زيادة ثقة التلميذة بنفسها.
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 -13التوصيات:
وفقاً لنتائج البحث ميكن وضع التوصيات اآلتية:
 عق ػ ػػد ال ػ ػػدورات التدريبي ػ ػػة وورش العم ػ ػػل للمعلّم ػ ػػُت؛ لتش ػ ػػجيعهم عل ػ ػػى توظي ػ ػػف ب ػ ػرامج احملاك ػ ػػاةاإللكًتونيّة لتنمية ادلهارات ادلختلفة.

التوسػ ػع يف تص ػػميم بررلي ػػات تعليميػ ػةّ قائم ػػة عل ػػى أس ػػلوب احملاك ػػاة يف ض ػػوء حاج ػػات التالمي ػػذ
ّ
ومتطلبات العصر دلا ذلا من أثر بالغ يف التعلّم.

 عق ػػد دورات تدريبي ػػة لتالمي ػػذ ادلرحل ػػة اإلبتدائي ػػة لتمكي ػػنهم م ػػن إتق ػػاف التعام ػػل م ػػع تكنولوجي ػػاادلعلومات باستخداـ برامج احملاكاة اإللكًتونيّة.
كل تلميذ مساحة كافية للتعامل مع برامج احملاكاة اإللكًتونيّة شلّا
توفَت سلتربات حاسوب جيدة ،وإعطاء ّ
يرقى بادلستوى التعليمي.
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أوالً :المراجع العربية:

-

-

-

-

-

-

-

مراجع البحث

أبو بشَت ،عالء عاطف عبد القادر ،)5102( .أثر استخداـ احملاكاة احلاسوبية يف تنمية مهارات
التفكَت اإلبداعي يف مساؽ مبادئ الكهرباء لدى طلبة قسم فنوف التليفزيوف بكليّة فلسطُت التقنية،
رسالة ماجستَت ،كليّة الًتبية ،جامعة األزىر ،غزة.
أبوماضي ،ساجدة كامل أمحد ،)5100( .أثر استخداـ احملاكاة احلاسوبية على اكتساب ادلفاىيم
وادلهارات الكهربية بالتكنولوجيا لدى طلبة الصف التاسع األساسي بغزة ،رسالة ماجستَت ،كلية
الًتبية ،اجلامعة اإلسالمية ،غزة.
برغوث ،زلمود( ،)5102فاعلية توظيف احملاكاة الرقمية على تنمية التحصيل يف التكنولوجيا لدى
بفلسطُت .اجمللّة البحرينية يف العلوـ الًتبوية.2-0.)5(3.
طالبات التاسع األساسي ً
احلريب ،نوار زلمد سعيد ( .)5102فاعلية برنامج تعليمي إلكًتوين باستخداـ احلواسب اللوحيّة
إلكساب طفل ما قبل ادلدرسة بعض ادلفاىيم الرياضية ،حبث مق ّدـ يف ادلؤسبر الدوِف الرابع للتعلّم
االلكًتوين والتعليم عن بعد ،جامعة أـ القرى.
اخلطيب ،لطفي ،)5103( .تكنولوجيا التعليم والتعليم الذايت ،عماف :دار وائل للنشر.
الرويلي ،رمضاف مرجي زلمد ،)5102( .فعالية استخداـ احلاسوب اللوحي وتطبيقاتو التعليمية يف
تنمية ربصيل طالب الصف الرابع االبتدائي يف مادة الرياضيات رسالة ماجستَت ،جامعة ادللك عبد
العزيز ،ادلملكة العربية السعودية
ساَف ،أمحد وسرايا ،عادؿ( .)5113منظومة تكنولوجيا التعليم ،الرياض :مكتبة الرشد
السلمي ،سامية جابر ( .)5102فاعلية احملاكاة اإللكًتونية لواجهة ادلستخدـ الرسومية لتنمية
مهارات إدارة قواعد البيانات لدى طالبات الصف الثاين ثانوي جبدة .حبث مق ّدـ يف ادلؤسبر الدوِف
الرابع للتعلّم االلكًتوىن والتعليم عن بعد ،جامعة أـ القرى.
شلتوت زلمد شوقي والفايز ،سارة عبد العزيز ،)5101( .أثر استخداـ احملاكاة التفاعليّة على تنمية
التحصيل لدى تالميذ الصف السادس االبتدائي يف مادة العلوـ ،اجمللّة الدولية للتعليم باإلنًتنت،
.022-052 ،ISSN:1687-5796
الطباخ ،حسناء عبدالعاطى ( .)5113فاعليّة استخداـ برامج احملاكاة االلكًتونية ىف تنمية مهارات
إدارة قواعد البيانات لدى طالب شعبة تكنولوجيا التعليم بكليّات الًتبية النوعيّة .ادلؤسبر العلمي الثاىن
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-

-

-

-

-

عشر للجمعية ادلصرية لتكنولوجيا التعليم ،تكنولوجيا التعليم االلكًتوين بُت رب ّديات احلاضر وآفاؽ
ادلستقبل ،مصر.031-013 ،
عبداحلافظ ،الزىراء مصطفى ( )5102ادلحاكاة اإللكًتونية وأثرىا يف تنمية مهارات التصوير الرقمي
ُ
وتشارؾ الصورة لدى طُالب تكنولوجيا التعليم ،رسالة ماجستَت ،كليػ ػػة التػ ػربية النوعية ،جامعة ادلنيا.
عبد العزيز ،محدي أمحد ،)5103( .تصميم بيئة تعلّم إلكًتونية قائمة على احملاكاة احلاسوبية وأثرىا
يف تنمية بعض مهارات األعماؿ ادلكتبية وربسُت مهارات عمق التعلّم لدى طالب ادلدارس الثانوية
التجارية ،اجمللة األردنية يف العلوـ الًتبوية ،مج  ،3ع .535-512 ،3
عبد الفتاح ،زلمد زلمود ( )5102فاعليّة برنامج زلاكاة ىف تنمية مهارات تصميم واستخداـ
شبكات احلاسب لدى أخصائي تكنولوجيا التعليم ،رسالة ماجستَت ،كليػ ػػة التػ ػربية النوعية ،جامعة
ادلنيا.
عبداهلل ،زلمد فضل ( ) 5101احملاكاة عرب االنًتنت ،مقالة ،متاحة يف بوابة تكنولوجيا التعليم:
.http://drgawdat.edutech-portal.net/archives/tag
عطا اهلل ،زلمود عاطف زلمد ،)5102( .أثر توظيف احملاكاة احلاسوبية والعروض التوضيحية على
تنمية مهارات استخداـ شبكات احلاسوب لدى طالبات جامعة األقصى ،رسالة ماجستَت ،كلية
الًتبية ،اجلامعة اإلسالمية ،غزة.
علي ،ىند زلمود ( .)5102فاعلية منوذج مقًتح قائم على العواَف اإلفًتاضية لتدريب طفل ما قبل
ادلدرسة على مهارات إستخداـ مصادر التعلّم .رسالة دكتوراة ،جامعة عُت مشس.مصر.
عيادات ،يوسف امحد ( .)5103أثر استخداـ احملاكاة التفاعلية يف ربصيل مبحث الفيزياء لدى
طالبات الصف العاشر واذباىاهتن ضلوىا.،رللّة اجلامعة اإلسالمية للدراسات الًتبوية والنفسية ،جامعة
الَتموؾ-كلية الًتبية-قسم ادلتاىج وطرؽ التدريس –االردفVol 27, No 4, 2919, pp ،
249 -255 ISSN 2410-3152
قنيىب ،فاتنو زلمد صابر ( .)5103تطوير منوذج مقًتح إلدخاؿ احلاسوب اللوحي ىف العملية
التعليمية ،دراسات ،العلوـ الًتبوية ،عمادة البحث العلمي وضماف اجلودة ،اجلامعة االردنية ،عماف،
االردف ،اجمللّد  ،22العدد  ،0ملحق .332-311 ،0
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 ادلسعودي ،عبَت زلمد وادلزروع ،ىيا زلمد ،)5102( .فاعلية احملاكاة احلاسوبية وفق االستقصاء يفتنمية االستيعاب ادلفاىيمي يف الفيزياء لدى طالبات ادلرحلة الثانوية ،دراسات العلوـ الًتبوية ،مج،20
ع .030-013 ،0
مؤسسة أخبار
 مؤسبر التعليم يف مصر ( )5101بعنواف ضلو حلوؿ إبداعية ،جامعة القاىرة بالتعاوف مع ّاليوـ وذلك ىف  2ابريل.
 ادلؤسبر الدوِف الرابع للتعليم اإللكًتوين والتعليم عن بعد ( .)5102بعنواف تعلّم مبتكر ....دلستقبلواعد ،تنظّمو ورزارة الًتبية والتعليم بادلملكة العربية السعودية بفندؽ الريتزكارلتوف دبدرينة الرياض خالؿ
الفًتة من  02 – 00مجادي األوؿ ،ادلوافق  2-5مارس.
 زلمد ،عالء مصطفى ( .)5102فاعليػة بيئػة تعلػّم إفًتاضيػة يف تنميػة مهارات إدارة الفصل التفاعليوادلشارك ػػة اإللكًتوني ػػة دلعلّمػي ذوي اإلحتياجػات اخلاصػة ،رسالة ماجستَت ،كلية الًتبية النوعية،
جامعة ادلنيا.
 ىاشم ،جناف لطيف ،)5102( .إدماف أطفاؿ الروضة على األجهزة اللوحية وتأثَتاتو السلبية ،رللّةكلية الًتبية للبنات مج  ،53ع .5231-5222 ،3
وكالة الوزارة للتخطيط وادلعلومات ،)5102( .اعتماد مشروع شبكة التعليم العاـ وتأمُت معامل حاسوبية
للمدارس وزارة الًتبية والتعليم ،ادلملكة العربية السعودية.
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